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2. Installation et utilisation du logiciel ORCAD

2.1 Installation

2.1.1 Étapes à suivre:

· Insérer la disquette #1 et taper à l’invite (prompt):

c:\> a:install (enter(

· La même séquence doit être répétée avec les disquettes #2 et #3.

2.1.2 Vérification des répertoires de ORCAD créés lors de l’installation 

· En employant la commande ci-dessous, vous devriez voir l’arborescence suivante:
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   C:\ 

c:\>tree ¦ more (enter(
Figure 2-1
· Un fichier d’exécution automatique ORCAD.BAT doit être employé pour rendre facile le démarrage du logiciel. Les commandes doivent inclure les variables d’environnement requises pour le bon fonctionnement de ORCAD. Ce fichier est copié dans C:\ lors de l’installation de ORCAD. C’est de ce répertoire qu’ORCAD doit être démarré.

Configuration de ORCAD

2.1.3 Terminologie employée dans OrCAD

· Répertoire maître désigne ce qui est défini sous le terme TEMPLATE dans ORCAD. Ce répertoire ne doit contenir que des fichiers de configuration de base. Il faut éviter de le corrompre avec des fichiers ou d’autres dessins, car son contenu sert d’original lors de la création de nouveaux répertoires de dessin.

· Un Répertoire de dessin doit être créé en commençant tout nouveau schéma. C’est là qu’on doit réaliser les plans du circuit et archiver les pièces utilisées dans une librairie. On y trouvera donc des fichiers de configuration, de dessin (.SCH) et de librairies personnelles (.LIB), après la réalisation du projet de dessin.

2.1.4 Configuration du répertoire maître (TEMPLATE) 

· Charger le pilote de souris (Driver) approprié.

· Démarrer ORCAD en tapant c:\>orcad <enter> à l’invite du dos.

· Un menu graphique de l’environnement ESP se présentera à vous. Le nom apparaissant en haut au milieu de l’écran doit être celui de Template.
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Figure 2-2
· Cliquer sur le bouton Schematic Design Tools (SDT), puis sur Execute.

· Cliquer sur le bouton draft de l’environnement sdt, puis sur Configure Schematic Tools.
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Figure 2-3
· Choisir les pilotes (drivers) appropriés pour votre type d’écran, d’imprimante et de table traçante (plotter) dans les différentes boîtes de menu comme ci-dessous.
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Figure 2-4
· Dans la section library options, on peut insérer des librairies dans la fenêtre Configured Libraries par le bouton Insert, après avoir choisi la librairie voulue dans Available Librairies. Par défaut, seules les librairies pcbdev.lib, ttl.lib et analog.lib sont sélectionnées.
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Figure 2-5
· Pour quitter ce menu, appuyer sur la <home>, valider par <ok> pour conserver les modifications faites et pour revenir au menu graphique sdt (Figure 2-6)
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Figure 2-6
· Cliquer sur le bouton To Main, puis sur Execute, pour revenir au menu graphique ESP (Figure 2-2).

Utilisation de ORCAD

2.1.5 Création d’un nouveau répertoire de dessin

· Après le démarrage d’ORCAD, sélectionner le bouton Design Management Tools de l’environnement graphique esp, une fenêtre s’offrira à vous. La boîte de design contient tous les designs créés et le design maître (Template). La boîte de Design Files, quant à elle, contient tous les fichiers situés dans le répertoire du design choisi («surbrillanté»).
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Figure 2-7
· Cliquer sur le bouton Create Design, puis sur New Design Name.

· Nommer votre nouveau design à créer en inscrivant le nom dans la boîte prévue à cet effet; appuyer sur <enter> et valider votre choix en cliquant sur <ok>.

· Ce nouveau design sera ajouté dans la boîte de Design, et son contenu affiché dans celle de Design Files. Vous devriez y retrouver seulement les fichiers de configuration du Répertoire Maître (Template).
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Figure 2-8
· Pour quitter ce menu et revenir à celui de l’environnement esp, cliquer sur le bouton ok.

· Après cette validation, le nom affiché en haut au milieu de l’écran de l’environnement ESP devrait être celui de votre nouveau design.

2.1.6 Réalisation de schémas avec DRAFT.

· Cliquer sur le bouton Schematic Design Tools (sdt) de l’environnement esp, puis sur execute. S’assurer de voir, en haut de l’écran, le nom du design à travailler. Revenir s’il le faut au menu Design Management Tools de esp pour choisir le bon design.

· Cliquer sur le bouton Draft, puis sur Execute .

· Toutes les commandes qui suivent sont accessibles à partir du menu principal de la fonction Draft à moins d’indication contraire; on les atteint en cliquant sur le bouton gauche de la souris ou en appuyant sur <enter>.
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Figure 2-9
· Modifier le cartouche du dessin pour y ajouter votre nom dans Organisation Name et le nom du schéma dans Title of Sheet avec l’option Edit.
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Figure 2-10
· Appeler les pièces des différentes librairies avec Get suivi de <enter>. Un menu avec différentes librairies apparaîtra:
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Figure 2-11
· Choisir la librairie désirée avec la souris ou les flèches du clavier, suivi de <enter>. Le menu Get contenant des pièces de cette librairie ouvrira:
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Figure 2-12
· Choisir la composante désirée avec la souris ou les flèches du clavier, suivi de <enter>.

· Positionner la composante à l’endroit voulu et cliquer la souris deux fois pour la placer.

· Identifier les différentes pièces appelées à l’aide des options Edit\ Reference\ Name et Edit\Part Value\Name.

· Relier les composantes entre elles à l’aide de fils (option Place \Wire).
· Utiliser du texte (option Place\Text) et des pointillés (option Place\ Dashed Line) au besoin dans le schéma, notamment pour des commentaires. Les alimentations des circuits intégrés n’étant pas identifiées par ORCAD, c’est de cette façon que peut être conservée l’information sur le schéma même.

· Sauvegarder votre dessin avec la commande Quit\ Update File. Le fichier portera le même nom que le design avec une extension .sch. Nous vous recommandons de toujours travailler avec un seul schéma par design pour éviter toute confusion entre les fichiers.

Impression du dessin

· La meilleure impression des dessins est réussie non pas à l’intérieur de la fonction Draft, mais plutôt par le bouton Plot Schematic du premier écran graphique dans l’environnement SDT (voir Figure 2-3).

· On doit donc sortir de la commande Draft par la fonction Quit\Abandon Edits. Vous serez avisé par la remarque «Abandon - Are you sure ?» si des modifications au schéma n’ont pas été enregistrées.

· Pour imprimer un schéma, aller vérifier la redirection de l’impression par la fonction Plot Schematic\ Local Configuration\ Configure Plottall. Dans ce menu, on doit ajuster le nom du fichier à imprimer dans la boîte Source de File Options et aussi choisir d’envoyer le dessin à l’imprimante: Send Output to printer. La validation de ces paramètres est accomplie en cliquant sur <ok>.
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Figure 2-13
· La redirection de l’impression étant faite, imprimer le dessin par la fonction Plot Schematic\ Execute.

· D’autres fonctions telles que Print Schematic disponible au premier écran graphique de SDT, ou Hardcopy dans la fonction Draft permettent aussi de transmettre des schémas vers l’imprimante, mais avec des résultats plus difficiles à contrôler, en termes de dimensions entre autres.
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�	Quand un texte faisant référence à une touche est tapé entre crochets, <ENTER> par exemple, il s’agit de peser la touche ENTER du clavier et non le texte complet à l’intérieur des crochets. C’est cette notation qui sera employée dans tout le reste du document.Le séparateur servant à définir une fonction à l’intérieur d’une autre est: \, de façon similaire aux répertoires et aux sous-répertoires en DOS.
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