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Exercices Farmes Libhres CAD #

Volre Seran dewvrait resgembler & Mimope morirds e3-dessoe,

_|iru.|:||1nnnr | et 1] 5 nT
|__ ]

« Selectionner e cercle du howt & droibe comme monles.

[ Salactionmer I'élamentis) L] 4

Qs

Lamsnque I"élément désizd est séiectionne, le bovion OK doevicnt nodr,
inchiquant gl esl maintenant actif ot pewt e sélectionnd,

* Cliquer sur le bowton OF,

Larsgue le bouton OF et pressé, 1o cercle se coupe of devienl wi ac
e cercle comnecif, Les lignes sont jaurcs of non conneciées parce
aque chacure A elles a un seul eonnectiews. Les points, créés aux inter-
sections entre fes lignes et 1'ase de cercle, sont des carnés bleus plulil
gue des cercles jaunes, Les casrés Blews sont des conneciours.
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Exprcices Formes Libros CAD »

= Sfectionner le point e haat & dreoite de votre doran

* Entrer la valeur de 1"angle montreée ci-dessous, (A = 15}

F.ul . Calque d'uslnl?n;
i Fa | &% |

= Cliguer sur e bouton Lignes multiples.

# Entrer la valear de Mangle mantrée ci-dessous. (A = 1))

PPl | a3 | ffi.f]

« Cliquersur le bouton Ligne seule,
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# Lrprcices

156

Formzs

libres CAL o _
Dana oo cas, il éal nécessaire de orfer préalablement be poind pour
créer les lignes puisque Io poant esi demandd povr GCRnar les hpnes.
Par comséguent. il n"&ail pos possible, pour e syetime, de cober
awiomatiquement un comnecieur & inlersection o & {a langence de
deux élfmenis existants, C'est pourguot, nous changoeroas makecile-
wment ke ponl pein & Pintersectiom des denx hgnes avec le l':n:lirjl;, pitt
un conncoieur.

o Bflectiviiner le p-m':rll mcnire, Knseile oves: lo loache majuscule
pressée, séieetionner lea lipnes gol se crobsent 4 ce point.

Die mranitre 4 cofer smanae!lement bes comnecienrs en elilsant e bhow.
e Connection, @5 deux lignes el be point doivent ére séloctionnés,
Four déconneciar e Casser dme crmpechion. sel e pu:_rin[ el Shre
sflecticand,

¢ Cliguer sur le buden Connecter-Idconnecien

Le ::-l.':-'il'll devient un carré blen :'ndlquunl qu".-l. "agi mainienant o'un
conmecteur. Mi Pane ni Maowe des Lgres se croisant & ce poind ne 5o
SONL GoUpERs, parce GUe chagane n'a Qu'un Sonnceheur,

= Cliguer en dehors de o pidee de manigee 3 désdlectionner by
geometrie sélectionnée, résultal du processus de connection.

= Cligues sur le bouton Poiat,

= Seleclionner bes dewx ligmes montrées ci-contre.

Une fois que le bovton Point a 8¢ encienché, nous pouvons sélee-
sommer dews SWEmerts, dans oo cas dewx lignes, sans enclencher un
houton dana La sous-padene Poinl, Lorsgue les lipnes somi sélestion.
nézs, ane fenéire de plomdore montsde ci-dessous apparaii, pee-
mesttan! Ja création du point 3 I'interscetion des deax lipnes sélec-
Hosnies,

—| . . Calque dusinage el e
-] Tee ], s
b LS

= Cliguer sur le boulon Moints multiples.




Exeicices Formes Libheras CAD 4+

Youre goran deveadt ressembler i Mimage monirée ci-dessous, Le sys-
time A oréd un commectour pacce gue le poing 2 &f défnd en oiisis-
siant deux Edmonts qui se crodsent (Beaesy. Les lpees apparaissen
Bieuwes ol coupées parce gqu’aiies onl naintenant dieux connecleurs,

Liz e o I',
| 1
. |
‘ II I
il
i |
1‘: = Sélectionner kes deux lignes monteées ci-conire,
-——— g ..JL -_——
% {‘ | I Calque d'usinage | mif | owli
1; f [I. I‘L___;tl- i !_!I- - & L]
el
4 = Clguer sur le houton Point seal.
;{' i
| o = s 1
E e
i [ TR i
| i i
[} T |
r )

+ Cliguer sur Ie boaton Cerele,

7@_17 ¢ Cligeeer sur le owton Point de centre-Rayon,
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% brercices Foimes Libras

—%
\

158

LAD

= Sdflectionner le point en haut & droite sur votre écran, comme
montre ci-contre,

« Entrer la valeur du rayon, (H=12.T)

- Calque dusinage
FlFd | = N

p—

A

ele]

v Cliguer sur le bouton Cerele seul,

by |

e II, '|
R u
b |

i N

]
|
|
|

Lz cercla est jaune el pon coupé paree que les Tgnes gu'il coupe ont
dif deux connecteurs, MNous désirons que co cercle soit le coin de
nesre conlour, Pour cela, [e pointd Mintersection des dewx lignes ot Je
cenire du cercle doivent fire déconnecles,

= Selectionner le point an cente du cercle, comme mantré,

Pour déconnecter ou couper une coanecion, seule la sélection du
praint est néoessaire,

* Cligoer sur le bouton Connecter-Diéconnecter.

Le poinl se retransfonme £n un point jaune, Les lignes se changent
Egalermnent en jaune of ne sont plas coupées.




Exarcicas Formes Likres (a0 »
|

Virire &cran devralt ressembler 3 Mimage montrés ci-dessous.

1
’ H._"\. =
B Ty |
" M
B
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23 _——— i
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1
P L — —
]
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i
|
i
: * Cliguer sur le boaton Peinl
] o Splectionner ba ligm-: el b prEni murnbris cisennire.
i ~| Calgue. dusinage R i flﬂ
fL Ez | C _1'““ | L o] f ]

= Cliquer sur le bowton Paint seul,

Toug los painta possibles d'interscetion avec 1'Elément séiectionné
seromt dessinés de maniére & permelire b 'otilisaicor de choisir quels

points zont nécessaires pour sa pidce, Un ou les deet poinds peavenl
g elre selegl mnis QLT aire trches & la ;-_Ir':;_'ur.u.ilﬁ-:'. it 1 pii:l'ﬂ.

selectivonner l'éleme

nils) D“”H

* Chguer sur le bputon G,

i Eileclignner o |.mi|1!. ;;_aul.'il.e cocnme mEaekre cl-conlne.
|
1
|
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#Exerclens Formes

_ggi,j}

Libres CAD

Le point dessing o3 un connecteur ¢t la ligne apparait blicue ot coo-
e,

™

d_r_____eJnﬁ‘lS;
r sradts \
Lo 0 i
LY

= Cligquer sur le bouton Point.,

« SBélectionner Ia ligne ot Ie cevcle montrés ci-contre.

i Calgue d'usinage i e | o .}

= Cliguer sur le bouton Point seul,

A nouveiy, les deux intersections possibles sont dessindes. Vous pol
ver sfleclionner soil un, ou plusicurs points.

= Sélectionner le point du bas, comme montré ci-contre.

“ Seloctionner I'Elﬁmlan;l-ﬂ L I

= Cliguer sur le bouton COAL




Dupligquer 1]
Thip gt &S
Faper rpafwgil k]
Forter profomdeor...
Symatrig_.

Radg i 21—,

Exhafe.,

[i[5:15 ]

Trisr..,

Lhariges swd legm gug &8
Changer 5§ 15971
Chesmger 5L 1Hud] &Y

Neplarer grigine pog.,,

L e e L T et

lem

Dic nouvesw, fe point dessiné est un connecter, el la ligne apparefi
hteue et copple. Te cerele devient un arc cowt lorsqu'il regoit e
secund connecieur

Tous los cercies se coupent en oo arc plus petit que 180° lorsoa'ils
onl dedx connectenrs. Thans ce cas, nous désinons un are plug grand

gue 1807 ¢'esi puarguod, noss wliiserons opton Changsr seqtewr
d'are du menu Modiffcarion.

» Rolectionner are, comme montré ci-contee,

« Bélectinnner Charger secleur d'are du menn Aodificatioen.

L'are désind ost dessind sur votre $oran comrme sur Mimagy moninde
i -dessins,

tal

gerfctees Formas Llbres CAD #

10




®# baercicas Forrmas ligees CAD

Il v a un troisidgme type de point appelé Tenrinzlevs. Un terminatcur
sl r:-.'pﬂ':»enlt't gr.;pl'dql.n:mn:nt Par um CHrTE j.5||,|r|-|:'. Lin lerminalenr g5t
semitanie & un conteclror, s 11 connecte un Elément a lui-méme.

Les cerminadenrs sont aiiles poor FRiy un coniour owyer.
s
1 -

« Kelectinner Par, commne montré ci=conlne.

= Cligpeer sur le boubon Pocbelle

L'ore disparait, Les deuy connacteurs redeviennent des points pleins.
Moy al luny chanver ces deus TeknLs rleinys &n lemmanakedies pour fer-

mes ke contowr ouverl. Les dees hignes appasasscnt mon coupdes
parce gutelles wlont maintenant plus gu' i conmestear cleacune.

.I
| |I
[ '|
P et = Sélcetionner & pomt mantré ci-contre. Ensnite, aves la
L tnache majuscule pressée, sélectionner In ligne gui coupe e
et L o
1' i pivint.
i
ll' D manisre & créor des lenninaicars, un paiot ol an Slément qui se
| coapent doivent 8re séleotionnéa.

Ll l:liqu.-:r wpr be bouton Uonnecter- IMeonnesler.

142
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Exargices Farmes Libres (4D #
Le prinl dewient un careé jaune indiquant un lerminateer, La Hghe

apparail en bleu of coupés indiquant gu'clle cst entifrement connectée
]

i
i
II
Mouos allons répéter cette procédure sur PMaotee point e ligee.
! I
—'_F. 4 - - - -
3_ + S¢lpetivnner le point montre. Ensuite, avee la touche
~1i: majuseule pressée, sélectionner la ligre gui coupe e painl
* [
3

= Cligoer sur le boulon Conpecter-Iconnecier,

Woits avier mamenant un comlonr ouver] cotplélement coupd.

Termines Tes cxtrémités 4'un contour ouvert =50 recommznsleé pasce
giee vous aures un coniour ¢lairement défini, setomatiguement
caonnectd, en wilisant "option Dupliguer e

du meny Modification, et
rzzilement sélectionnable pour le point de 2épart ed de [in [ors de
["usionge,

163
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$tuercices Fermes Libees (AD

Moureat i

Nodguesau nam de Tichier ;

it Frafesge

e

16

EXERCICE N"2: TUTORIAL FRAISAGE

et exeToice orée la gfométic pour Iz pitce gue noos allons usiner
dans le Turorial de manuel Fraisage, 51 vous n'aver pas le modole
Fraisape, "Exercice N™ 3 crée La péoméine pour be Tewriad do
manucl Fournape.

* Eancer le sysiéme,
Se rélérer & I appendice Systéme d'esplonation pour des msinsctions
specifigues au lancement du systeme. Se réfErer au Plan N? 6:

Ttorial Frajsage

* Cliguer sur le bouten de Cootrdle do documient de [a paletie
en haut & drojte.

| SerIF R |
1

Type de machina Fogmspgne perd, 50 _ﬂ:l Quurr .|
MBS - ———— — — - —— et paern |4
Famille FLITR kL | Enregixls e i
Erovge ASIR H29R { Enreg sous|s
e ———3

[T ] ETS 8 52T :L"'!'I,,'!.‘.':.!?Ej-

FRIBGEE - Al par diiel

§
! L inth i

1 Frpmag H
i

- li Sm TN
Irqihfl.uppt-ll 4 ﬂ.i, .
tHias I_.':_ = o P b s
(=X S ,--“‘.;;JE}T e 1] T
p— T
R P} -;":!T__, -
it N
¥ -1.5 [ ==——Plan di degagemaeni
L k N
I
Fonmmeniniryg; r R |

Te honztan de Contnile du docoment appasail presse, mdigaant oque 1
fenéire de Contrile do decoment est cuverle, La fenétre de Coplrdie

dix doewment apparail 3 éezan, Celle-ch contient bes infonmations
générales de Ja pitce, comme e tvpe de machine, fes dimensions du

brat et Tes informaticns quanispe,

» Cliquer sar le bouton Nowvea,

* Taper Tl Fraisage dans la case Nowvean nom de fichier,

13




Exercicas bormas Libras CAG #

[

|-:j Imu.gr:s importens L'E""I

.

i Comieur - il B Bonnées ...

._:Fi ﬁt'l'lfl.r.r!: ! . E pucTor

_|‘h_|-E'H.1| [ —I
VEurcice § Turesy |

ohEmErice 4

B

= '- % I
| Kouireai: rom da fiohier |
} Annuier | |

a e R - — e e — e
e S R e — e

| L& nom cn haet de b fendtre cst le dossier oa direciory couant, ob fe
| hichier sern spuvé. Les dossiers ou direciory accessibles sont comnte-
i nut dans Tn liste dessows ¢ nom du dosyier on directory, Pour en
sélectionner un, alin gu'il sait e dossier ou direclory couranl, liguer
.;;:r:llph.'lnl'.'-:ll Hessis dang |a lagte, Lorssie |e cl{ﬁﬁf-&r."ﬂirﬁl.:l.l_lr_y =1 bEdy
ni gornme Je dossieriiineetony das lequel wous désiree aguver le
Lichigr, cliguer suT le Soulon Erregistrer. Lorsgque le dossien'dinectony
csl sdlechinnng, il sera sanwg comme dossier par dé B, Assmes-vous
| que veus sasvegardes e Nchier 3 wnoeadroit sic vines poomes fcles
mncnt accdder, parce cu’id sera unlsad Eeur le iutoaial A" Usirage qui s
roave dans ke mamee! Frasage.

] " I'_‘.ﬁqu:-r sur le bonton ﬁ":.l.r.egis!nzr,

i e 1

bt T e e s Cliguer sor le menu dérowlant Mpe de machine, Glisser le

DRI st ok cursenr jusqu’a Poption Frajzeuse ver, 3 arer, ensuile relicher

TRLES 8 4
Darate T Ie houton de la sourds,
L Inch " = Sélectionner Poption arrm comme type &' nmité,
‘. mim

* Entrer les valeors poare les dimensions du hruk

+H r*? Iﬂi

-4 |04 (e
H |_g —t J-&‘_H"f_-?"'é.-'"jr
o 6850+ f[f}’
. i " e !
¢ GBS0 |

I.z5 d:mensions du brut n'atlectent gue la mamére dont la géoméine
g reprdsenife 3 Tdvnn. Maus détermirerong les dimensiong du
brut [€gbrement plus prandes gue les dinensions de la pidee, de
fanitne & larsser agoaraiies toute b péométmie 3 Uintéoenr des
ligrses, plutds que sur les obités.

163
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$izercicks

Cewpuricker; TRlnlra dlime cparps

1ah

Foemas Libras CAD

= Taper Cecd st ame pidce exeraple dans In ceoe de Commentaire,

Si o commentaing eoncernaat la pives car coord, i sppassiva dans la
Cenfue d ouwverivne de ficlier loosgue la pitae esr stioetionmdbs,

Fa fendize de Consile fu dacament doit ressenibles A Fimage mon.
I i e siras,

] C Tmtdvaret ooa o5 |
Tiygm e marhins  Frajdeuge po. 58 _.-J fuwkr |
i e .-.-_......._—-.“ iy |
Famiiie ICEER INNE Ereagisir]
Lrdupe 55T RZ5% ! Lriny Sowr|
Nernla T {Farng ceale
NINAYST  &Fay por dnted 1) I_-.Ft:.m.—u—lw
|| ZeInth
1 4 i
Treizeuns nurl, 5§ miex
0 R e = Pas rhy sutil
o 3N :.L-‘ Iy | Al
PR T I

]

o s

g |'“-"” '\i = “Plok d e dEgEg enmenk
) fab ol
Conmantaire: fotlost me peenemain |

lorsguee tontes lex informalions corcermand célls meécs anl 16 imtmo-
duites, fermer ba fenétre, Les informations gqu’elle comtiznt penvent
fe chanpdes B iout momenl peedant 1a eréaton de la pidee, en gli-
quant sicnplemcot sur e bowtor de Contwdls du decumesus ¢f o6
enleanl fos npavilics infonoaticng.

+ Fermer la fenétre en cliguant deux fois sur le petit corre en
kaut & pauche de la fanétee,

le prtsessus poar la erdalinn de géomélses esl, de préféoenes, de
parhic 4t un Eément et de consinuire la pidoe dans be sens horaine, mu
amti-horpize, Enoalibisane celee miéthade, lee El€menls swerenl connes:-
s & Lz premetre eppomaisd, o qui simatifie la création de aéomé-
Lok

* Cliguer sur ke bouton d¢ Création de géomeétrics de [n paletic
en haut & deolte,

15




Eraricices Foimes ibres CAOD #

En enclenchant oo bouton, vous lerez apparaitre | palete de
Créntion de péomdétries comme moentré ci-cessous. Toote la géornd-
tric die 1a pidce sere créds en utilizane cetie paledte.

¢ Cliguer sur le boutnn Paind

o

e e e e e T e b I s i

"Efn-;'i mn:i:’méhii;rc L 'ﬂé.lh':? 1 bouton Poinl esi de taper 'r .
I lec lavier * Dans toutes o5 pa.]rtu:-a, la]:-::-ril: et
rm.'m&m dv:' l‘»nmplaupnmnt dn Doutin umdul.m [} I"‘Ifl‘l'ls:

- rtsultat que |:1|: -.,hqu:r Slr h:.hum:m LR T

e - . . Ty - b Py B T

SR s ST

La sous-paleiie Poinl sera affchde.

“”ﬁii « Cliguer sur le bouton XYZ.

s« Entrer la vilewr des coordonnées manbrées ci-desons.

|
: Iu_..—['_.__- I.‘.ut'q.ue Eiﬂrittnuga [ ﬁ;@,].ﬂ:?
|

[ T % x,_a_':'" ; R,
1..,?-:|u:h§ 1ahu.amn i s.t&wtr ﬂf:;:-'laﬁ !E cﬁrwd"lmé,-.f
| - cuse b Vintre Qs ' importe qyﬂhe ﬁuﬁwal,ntsqu.ﬂm
[ “tast cat stlectiomnge, elic esl s ve, et la '-'F:Jrlir In:ul
&13-., muﬁ&ﬁt nhaﬂgi. Dauhlﬂ-—'i:hqum' dan:l:s |'T.¢ wmﬁ. 2
| 3 vnug ]:nmmt -fgalf:mr_nr. d'm‘m:r :m-: valw :

| oo P b

=
.'

e ] |« Cliguer sur le bouton Points multipies.

167
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# frprelges Farmes Libres C41

") .L]'.c ih-:lulcu:l Pm'nla 1:|1'ull:1p]us permct h L Lh-lsain:wr dc 3.
; r:|'|n1:|r|..r|:r e -Ln‘l'l:r LT Eﬂl’l‘lli £ kAl ..a mrlhnu:_]-r'
paT c-:rmii-:-m-.’:c I‘L’E En eligquact sl 1¢ boaton Podnr +
senl vines erdes f::u-.t-unwn-t fe mmi pmnr puis vous
o mnuﬁ::a. aia p.a]._mz |:h.~ f‘:-ﬁ&unr: dee { Emuéme..

R B g 4 L

B N

i Entier la valeor des conrdonnées monlroes ci-desous,

"_,'155_ ~ Calque d'usinoge - - JE:J_-!-”

_"_.ﬂtJ) * Cliquer sur ke bouton Points multiples.

Entrer la valeur des coordonnées monleées ¢-dessous,

e e D sl

...-[ Eolnua dusmugu = [ae | g
[Pz |' ¥ [5.-1'ﬁ_“_ aw | =
| T s |

Entrer 1a valeur des coordonnées maenirées ci-dessous.

|
.:-._EJP i * Cliguer suc le bowlon Points mualtiples.
|

—| Calque d'usinane NETEE

o rTi._a | v HEoE _J -i-l -

& - T

aw * Lliguer sur ke bonton Poiots i
_r j, g nunltiples.

+ Enleer la valewr dix corrdounniées montrées ci-dessms,

-] Colque @asinage |2 ]2
E Mire2 | E?;@_____ - m | -
I!_.!:I=. sy £ Iﬂfu-u —

16




|:.-_.'-= k

Typrclres F:|II'I1__E'i 1 hrq:i [AI}!

i :Lﬂuﬂﬁ'ﬂ' d-: texie £ de | la, fﬂl‘.‘l.ﬂ:lit- P1.1|.1:|I: _-|.1'I'u;:h|: un |..|.I.|:I'I:-J.

% -m‘-guﬁ.m prinl est iEl:-E-‘IJGn‘E.'E--I':ﬂ'[ pms‘s.mtl;:s mu:hca

5 m:pmpnﬁ-::ﬁ (Mt Commande oo Eu:ml:n:ll,c dﬁp::udamt e

i j_ﬂﬂtﬁ forme wiilizde). Se. sEfeer ﬁla. carte des l:au:h_nu:

L s o jes qxﬁzlfcatmm des toilcies A inndification. - i
ks coondommtes des puoinis s également monirées, S:
e cu:rsm:r RE 1'.:1:11..‘::5 am:ns la: Case £, anu]n: 14 conrdonnée

:E Lo ] doniéc. Sl o curscur sc. muvdﬁam I:a-:'.:ﬂ-:.d}l'
Ceenle 1A :-:-muif:mru"_‘c di A drmbée, Ki Ie nu*stur =:|:
ITRIVE d.;.ufla cave P |!«L-."n. deix seront dnnndes” it

o el T M
e o 0 S o il i s i et e i i -2

e

*

= Cliguer sur Ie bonton Paint seal.

Yiotre deran dodt resaemibler & 1'image montréie ci-dessous.

=
1

Mous allons maintenant ceder des cepcles autour de chague point.
« Cliguer sur fe bowten Cercle,

La sous-pelene Cercle, montrée ci-dessons, sora aifichiée,

= Cliguer sur ke bouton Point de centre-rayon .

165
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b Erercicas
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I Ernabin "l

Faca wF
Drb-l-!. L 11
isameligun L)
Huw e huse aH
AnnEte zanm Wil
Nedesyiner =A
Hup précrdéenie WK
2o0im Euant e
2aom seriére -
Lkl TR

Jewrus

inrn ot
LETR T ]
Isomainguie il
e de beLE HH
Rreule sopm =i
Higadnines HE:
Uee grecedents R
200 St 4
fnom Arridng L8

Faormesi

iihres CAA

o Blélcetionner be polet & Porigine comme dwalrd cl-comtee,

= Entrer [e ravon mantre ci-dessones,

] s Colque d'usinage =T

:

La gase PO afliche be lebel identifiang le point sélecionné comme
Clant e point de centre du ceecle, Le systioe alloue un tabel & 1oures
les géoméirics crifes, Les géométrics sonl délinics par des letines, B
pentl, C-cercle, L ligne el un ouosdio imndugeant "oedre de coéabon,
Ciea labels sort affichés lorsque Moption Lobels du memy Vue et
séleciimniés, Beavenep de (enétres de géoméines affichent le labal
de elément séleetionnd.

= Selectipnoer Poption Lakels du menn Ve,

L}

L4 i

L] Fi

Tewny les prints eréés son! labellEsds, Los Ixbels pravent dire 2Michss
At reoent szns affectenr |2 erdstinn de geométries, el sonl res
aciles Jorsgue vous rencontcr des problémes de conncction.

= DeEsélectinnmer Voption Lebelr do meno ¥ue.
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Exerc

tas Formas Lihres (4D o

. l'_‘.quur.:r sur le howlon Cerdes lnquipLEﬂ.

Co beawon fonctionns de 1z méme manigre que bz hoadon Points mul-

| tiples. Enclenché, il vous permed de créer plusicurs cencles avee Lo
mifme meéthoale, Dans oo cas, e séleciiomsanl un poing exisant

[ comaie point de centre, of oo onrant une valeur pouT le cayomn

Worre &cran doil ressembler 3 Manage maoniie s-dessoas,

e — __——||
-l__--'-".__-"-\-\._ 3
i ~
;P \\*
f !

- | _+_

|| = Bélectionner le point conted cl-contre. (X =-762.Y =0, & =)

I + Entrer la valear die tayon muosnirée cisdesss,

: —] Calque d'usinags | e
echz | & 37 | {}{:}!
|

':](-U' i * Clguer sur e bouton Cercles multiples.

’

LT




# Exarcices Formes Libres CAQ

B + Sélectionner le point monteé cl-contre. (X = -76.2, Y = -50.8,
L=

Lz rayon reste le méme pour Jes trois prochains cercles, ol n'y a dong
J pas besoin de le changer,

i
—| Calgque dusinaqe [Feas {ieils
freFz = PR 00| O
felel « Cliquer sur le bouton Cercles multiples,

}
|
)
|
i /
",
: 5 }] F | ) \\‘Hﬁ"“ — .
-
.-f"r/f ! i
i % i + Bélectionner le point montré ci-contre, (X = 762, Y = -50.8,
| A “}
il Calgue d'usinage fcurfers
rcs | e PR [ejs]
{]g! = Cliquer sur le bouton Cercles multiples.
—— i
- ™~

2
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# txercicas

Foengs

Eibhres T4

174

~Ep

=

...4-[ Calgie d'usinage ﬁl x kg
o — R - S— ki
o Cliquer sur e hooton Llpne seule,

51 denx ElEmenls vlon prints sonl silecionnés avant .
] '|.1'_|.:|u:'|u"||::.'.|"|-|.'r'_h'.' bouion Point, Ligne, Cercle, [a sous-palet= -
+ be Appropride scfa sawtée ot la fenBire pour la création de
¥élement pi-du poiot sfbectionné apparailes, Le e -
[ chaZoge apparsin sulomatcuenicnl §ideax Emenls
' elion points soct stlectionnes apres U I bouton Poing,
Tigme, Cercle ail 68 enclench sany avodr sélectonnd wne.,
deg opnions de Ta sows-palene. Se référer sl Chapioe
Créaticn de pfométries pour plus d'infromations,

L

Vidre éerin doil messemhbler & |'i:'|:.u_h‘v= Poabree ci-dessnus.

L
.-
&
»
!
i ||l
&N
[
l"\-._.-'" i
L
]
"
"
",
r"-.- A f
V o I:
|
|

Toures |os possibilitds de lipnes tangentes 3 deux corcles sond dessi-

néas, e ';:,'s'.E:r.-e: alfiche soes les chois gL es. perrelinl & Drumle-

sglewr de sélecnonner les élEmenis nicessaires 4 sa pitoe. Logsqu on,
ru plusicurs $4fments sont sélecticnnta, le booion (K de la feobire
rnontrds ci-dessans apparaiira en neir indiguast qu'il est sctif

— et | e m— ——

Sseleclionner Pélémentisl

23




s I
(G
4l
N \ x
™
| ?

Exercices Formas Libres CAD #

= Sélectionner le point mantré ci-contre. (X = 602, Y = 50,8,

=M
:L Calque dusinage [T
[refr | ¢ [ENEEEE sl e

= Llicpuer sur e lusstor Cercle seal.

]
— | R
e =y 1 |
.-"-. . ot (o
/ i
-'I. .\'-
S ) .'u
e | 1
| = ":: | i |
o e | | f
4 i
'|~ =
~ i
=Ty, R"\.,\_ .__r"'- .-'---'H.I
i a l| g R Po- |
I\"'-\.\__.-"' M

Chasgywe Tods que des démons (igne ow cerela)] doiven? élre codéy
1angents, o gver une ipjerseciion erirs deux Eléments dessinds préa-
laklemeeit & 1" Ecean, i) nfesl pas néoesdine d entrer des valeurs |

= Chguer sur ke bouton Ligne,

L sans-paletie Lipne apparaiirs,

= Balprtianner ks denx cercles montres ci-confre.

Line [enétre de pomélne apparaiir conlenant les cases gui hbellent
les Eémenis sélectiopnds. Liordne des informarions confenpes dans
Ted cases o5l GElermming par 17ondre dang lequel Ja sSlecion a dod foite,
Crest poargued les Informakions contenaes dans volre lenéire peavent
fure Wgdremnenl diliEreaies.

172
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Exercices Farmes Libres CAD #»

= Aflectionner la ligne monkrée ci-rontre,

= Cliguer sur Be loulon €25,

pr=
P | | e
.""-\.__-".I | i ||
I'I .lI
— \'\'"\.
ll--" = . -~

Woad nnleres que la lgne e bless et cessisde seulement enre bes
doug poinis de tanpensce des dews ceecles. Ceci indique que Ta Tigne
cal conseclie avee Jes deus Eléments. Les points seat dea coance-
lewrs graphiguertent ressésentds par des carrdés blees, plutd gque des
poinia jauncs. Lo svaidnme cofera deg conncoleurs aussi seavent quc
piossikle,

* Cliguwer sur le bouton Cercle

+ Bélectonner les deux cercles montrés ci-contre,

* Entrer [a valeur du rayon montrée ci-desseus.,

] ey Colgue dusinagescsy .

oofez |

= R
i

= Cliguer sur le bouten Cercle scul,

| ]
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# Exercicas

Formes Litres LAD

176

Toutes les possthiligs de cercles tangents enire les devx cercles

sl torsds seront TE|1IIE‘H:D|-£"'L'!IG b ritanide: & Tl & T aetilisntenr
de gélectionner avtant de péocndines oloessaires 4 la créaton de sa
[itice,

I3e manidre & voir claiscment 1o cercle b sélactionner, aous alloos
riopmer sur la sone aatoer du '|'.-|;I'il, cercle, Pour ponmser sur une FUMnE,
laapes wis reclangle avee le curseur en pressant le bowon de la soudy
el en glessant Ta croox blancle afin de sélectionner la oone Eéamie |

v Celisser le pectangle aulovr de la zone du petit cerde afin de
agrandis

= Silectinnnoer e cercle manbré.

t - sélectionner MElEmentis) ] ] 4 |

o Cliguer sue le outon (0E,

27
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Eeereices Formes Libras CAQ &

= Chigpuer sor e bouton Contrile des Yoes,

Presser sur ce boutor, fuil apparaiire la paletie de Contrdle des Vucs
épaternent appelée Tracklball, Celui-o posside autour de la boule do
centre des houlons qui peemenent de modilizr Ja vae, I conticnt &pa-
lerrent pn Boulon Annile Foom qui redessivers écean & I'échelle
OrIgimie,

= Cliguer sur le hoiton Annule zogn,

= Cliguer sur le bouton Conirale des Yaes,

Cliguer & nowvesw sur oo bouton fera disparaitee le Trackball,
Copeme Tes actes paleties, i peut Elre baissd & 1'Seran, ou rangé i tout
imstant. Mous avons choisi de laisser Véeran ausss sobre gue pos-

sifile

Virtre Eozan devrall ressemibler & |'i.|1|.aE|;_ ke L:i_-djt'ssx_wus_

P
ol 5 ik
il o=
._.-'
.-"-..-
.__..n-L_H__:I |
S e
"x_ f |
{/,__ T
e ) 'x._,«"

Yous noterez qoe Vare decercle % 4 et Pare de cercle W 2 scal fes
deus Bleus ct uniguement dessionds cntre leurs conneicuss,

* Cliguer sur le baouinn Cercle.

= Uliguer sur fe beulon Kayon-Point de centre,

o Sdlecticnner le poant montré, (X = -T6.2, ¥ =-HL8, £ =0}

177
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# Evarcices

E ﬂe’.";'

AL

]

-
o f—

178

Fermes

Librezs CKD

= ptrer la vebewr du reyon meonidrée ci-degsons,

-

Calgue d'usinage

—T5

Pelve

[ r EE3d |

;I

0

LIF]

= - T

= Cligquer sur Ie bouten Cercle soul.

Woars doran desrain ressemnbler & Punage msoniee ciadessoaas,

rl."
i

= En gardant pressee la louche Yajusoale, sélectionner le poind
ct le cercle momirds.

) qur- qv 1a ﬂ%mhnn mul:u[.u'lb 3t amtwu

a3 sl s

Die manite h EﬂLuuDl‘lﬂLI ].'du:i A un 151F_||1|:'|.i, Ta Lebice
Majuscule deil Eire pressés In:lﬁq_w:; vonE cligues sur les
tomérics, La iguchs mu;us-.ulﬁ enclenche les capaciids

“de sdlectons mniu]:-lhb:. Lomsgue Ja touche Majuscube'vsl
©enclenchée, Te curseur chings de noir en blans pour indi-

£
L=

—

Lors fe la crdation de péoméiics, vous pouvee cliquer sue les bou-

wins Point, Lagre ou Cercle ot ensimte cliguer sur 1'&lément appro-

pric. C'est la méthode que nous allons wtiliser le plus souvent oot
Ed El:llig des exercices de o8 telanzl. Thne antre 1'-'pﬁ|:u1, i::l.ptiqu.&: i,
esl de sélectionner les dewx Sldéments ddsirda oo 4'ensuile cliquer sur

1z bonton Poing, Lizne on Cesele.

= Cliguer sar Ic bonton Limse,
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frarcices Fatmes Libhres CAD

Une fenélre aporapride poor It créution £'onc ligee entre le paint ot
Ie cercle sélectionnés apparnt.

| . Calque d'usinage | ooe] ]
i 8 IR W e 5 B P

» Lliguer sur le bowton. Ligne seule.

# Selectivnner fa lipne de puuche, comame mioniré,

Eélectjn.nﬁ E;-P,r Iélement(s) i £,||

i

= Cliguer sur le boulon JF

e B
i B i
i Lo T v H'l
| = [
[ J
| -~ Rl
|I .-"'r.. =
J .--"'....
.-"rg'\. I i
[
! ;I I ot
ol |
!
| |
]
!
T ST
ia u "'“ . i
L, ’ H
Ih?“: 3 s o

* Chiquer sur le boaton Tigne,

* Cligquer sur le boutan Tigne paraiiéle.,

+ Bilectionner la ligne monirée.

179
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# Exercicas Formes Libees CAD

| * Entrer la valeur de la distance monirée ci-dessous.

. i} Celgue dusinage . —]'m-_'l—

vk | e ER__ ] A |

|= hl ! = Cligoer sur ke bouton Ligne sewle.
|
|

Les deux hignes qui correspondent sux cniléres entrés apparaitront &
F'écran. L'otilisateus pean sébectionner upe, ou les deus lignes,

—0

!

= Sélectionner la ligne de gauche comme montré.

{ selectionner 'élémeantis) 1] 4 _

# Cliguer sur le bouwton 0K,

Watre &oran devrain ressembler A Vimage monirée cl-dessous

[ 7
1 f
!

|

\
III|

|
+

|

|

-‘—n_\.!_-
*

©
=
N
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Exercices Formas Libras CAD »#

= Cliguer sur e owten Polnt.

= Bflecttommer la ligne of le cercle momires.

ET.":;‘.’--:'_EEIILHB dusinage - [T e
v | ck | e | e
LI

— W o

= Cliguer sur Ie bouton Point seal.

Lea deox peints d'inteegection, cniee Ja ligoe o le cercle, serent des-
sinds abe smaonire & permnetine i L alibsatenr de |_'hnif5;r'|¢:q,|_1,|:.'| el
nécessaire pout sa pitce. U, ca les dear peincs, peavent éie séloe-
tionncs zfm d ez nigprds i la piu'!:n:.

= selectionnmer [e point du bps comme montrd.

sélectionner Félémentis) UE |

]|
* Cliguer sur be buouboog O8
|II|' ______—--'___Il",-._--h'““uI
,III ..-"-. b
Ill.a-"'.-f
AT
|, 1 s
| 'Fll
i
1
| H=m AR
.I;- 9! L i
|I-i|"'\--..'—-'r IL'\"‘-\—o-"'.

Lt cerile se coupuena em wmane ol devicodra blcd parce qa'il a main-
tenznt deux conpBeciewrs,

¢ Cliguer sur le bowten Podnt.
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# Exerclcas Farmas

-

T
f
L
. .
S

BupEgler ob._

142

Libras CAEG

» Clkqoer sur ko ligne ot Te eerche monirés.

Lalque d'usinage | s |;t1';"ﬂ
=

| B =] b ll|

IL Ld
—— — e ¢

= Cliguer sur le bonton Poind seul,

| T
|I e T f il
i _.-"'- by _.-"'
' -
| I___.-""'
| l.l"'--lr
I|_ I_ - —
| “rll
|
|I
||I |
= P
1 l-_| v ‘J‘)I'
T . 1
e S

« Nélpclinnner 'are montre,

* Bélectionnee Dupligeer du menm Medjfeation.

Lropiioh Chipligaer redessinera la géomiine dans les mdmes comdi-
teas pulelhs & ud dessands procedemaent. Le corele 8% 3, podcd-
sleenmment dessing el conncclE, s A rveag néccsans alin do dessi-
ner le bas Ge Ja pidce. I est imgertant, orsya®en Elénzent doip S
coomenld i deux 'rn;. lipms differerles, o éire entigremend conneclé
(reoir dewy connecteurs] & In premidre position wvand de dessiner el
dhr cournecter cor diiment & la secondes position,
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IlI _____-—I:--""'“mlI
| | T B
| - e SR
i g o S
-'-- ‘
il |
N
|'I|I 3 .-'I
i L) ,-"f ~
||";rl "-.. x"“-u._ e ."'- -\"'.
o N = 5
e N

» Cligoer sur le bouton Ligne,

* Eelectionner les deux eereles montnéa,

= J:]‘:-ﬂh].t'; ;

Calque d usinage *
c 3 |

_ kot
\_\.. i
Y
-'..IIIII
o
S

= Rélectivnner la ligne monbre

0k

e

ﬂﬁ{zh:ﬂiuunnr rélémentish

QEETT

153
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Formes Libres CAD

v Cligoer sur ke bowtan (K.

| B o |
{ e :'H . ___,.-' i
] A 7 T
i ..-'"'-' \\‘« !
_]__--"--. .". \l"l
) ) 1
| | i |
iz i | i
1 Ti .
i __."I
4 N 2

v Cliguer sur ke bouton Cercle.

» Cliguer sur les denx cercles montrés,

« Entrer ba valewr duo ravon mentrée ci-dessoes.

» Cliguer sur fe houten Cerele scol,

Vatre éoran devrdit rersemables i L'image montrée ci-dessous.

- Calgue dusinege - |icoe| ol
T [N - P oG O
p B :

35




Fearcicas Farmss Libras

+ Sélectionner le cercle du has cortime montiri,

e S S S

sElectionner I' g[ément!s!

:
. ‘-m
D ok o T S L R

L] E“I:LEI.'E.I:' sur le bwsndoo (3K,

..,__.-i

Wotre deran devrail seszembler i 'mape montrée ci-dessous.

1 3 - - a 'l
|
} S -l_:"'x
e |
| e i |
i ot LY i
| ._"' L
| -
i )
1 Sl
.-'""L-
S
[ :
|
e
i ;
it
il
il
N et -
4{ '-\. L o “".l
1 o 2
i R 1 )
i F"-\_\_':.—--'_' b

r Cliquer sur fe bouton Ligne,

v Eflcciionner les deux points rondrés,

LR,

T}

o T = =
]

. Calque d'usinage

i Pl ]

* Cliguer sur be bouton Ligne scule,

R
Rl e A
L

185
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# Exereices Foermas Libres CAJ

Yobre Geran devrait ressembler & Dimape moninde ei-dessaus,

|I _ ___———l.?"'“x_l |
f T I /
I -""--.-.
o | |
(7 iy |
o | |
' |
N
il = =
o L
A | )|
i "‘! | = Uliquer sur le bouton Point.
: + Bifectinnner la Hgne el le cercle montrés.
v
el | Calgue d'usinage I::;: R
el 1 v | ve | =
_'hl * Cliguer sur e brufon Peint scal,
= .-"T = Rflectionner [e gHHnt mnntre.

sélectianner I'élérr;enl[t] T ]

X3}

1.4 ]i - f:iil_]ur:r sur le houton (1.
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e
FI:-:HI‘II:HI-II |

Dupliquer %0
Dupliguer ei...

Fedt @t racl

Fereer profandeur...
Sembtrie .

Ratatian 0.
Echeille...

Oéplacer...

Tiier...

serieur ore W]

Changer 30 inveh

fxescices Farmas Libres CAD #

Vorre drran deveail ressembies 3 Mimepe monirdée CO-desoomits,
B

|II ____-—__--" s
i i B
f - |
T
|I .-""-- |
- ]
o
I." ]
[+ f S P
xrll |
i
]
]
|II — -
-l P
:-l"'.\“. e e o os
| fode |
e e & d 1=~}

» Sélectionner 'are rmontré,

Chague fois gu'un cercle est connectd, 1arc dessing sera Pare de
moing de 18072 I s"apit de Mace 1o plas frécuemment wtilist dans la
criation de pfomémics. Thans ce cas particulier, rows désirons 1arc
plos prand gue 180°, c'est pourgeed novs wtiliscoons 1'option
Changer secteur are da mena MWedifTeasion,

+ Bflectionner Changer secfenr dre du menu ModiTeafion,

II|I P T "I.?'__“‘-.I
| - b L
i - |
- "'-...-.
q '
“T-'I !
|
|III ]
| A i
| BT o + '
g -4 e g—— LT B
3{:-: P : l\\_:-.-l_.l

l:|1:1|:||.||:-. FRIES TR UEsires diesclectionner nn Elément sélcclimné,
|:|'i|,]|,.||_=..l; 3 vn endemi vife de volre Scran .

- ﬂlil;lunr en dehnrs de Ta PEL‘E afim de désélectionner 1'are.
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¥ Exercicas formes Liores CAD

!'@ = Cliguer sac e fncton Cerele,
] H g
- _I.?hh'l. |
I‘“—-,-yl : : = Bélectionner b ligne et le paind musndris,
! |
! = Lntrer la valenr di rayon montree,
|
] l:aﬂque dusinage
I ..k.u _ II-|_.'$___ ___I
r'in %7 |
1_-. _; = {diguer sur le bouton Cercle seal.
Ly
i
i i
! rf_ﬂ.ﬁ-- =T

==
|
et
I

v Silpclimener be cercle en bos 3 drofle comme memtne,

A T

1]

Ic‘ _i_lll:l]l-l.;n;u-r I_eie;nunlrz.] TS ”

* Cliguer sur le bouton OF,

1: :._.
- - =

1aE




Exercices Formes ‘inras EAG #

Votne éeran devisit resseanhler & Ploape moninge ci-detsous,

I,l' = ]
) .--""-- - |
Lo P -
i el
! __,-El"
i:h I‘ B
i I
|||II
||Iflh-h': I T ‘-
P e . _.-"'|

= [homble-cliquer sor la peomélris montree.

Chamee loes que vous deabde-cligues sur une j:l;:l'lI'IE-Llil: conpeete
d'anires Glémens, woutes leg gdnmétrics comectdes seromt sflection-

B,
¢ Cliguer sur la Poubelle,
Les glomiétrics sdectionndes soront miscs & la poabelle,

Le¢ contowr est maintenant termind. La senle choae manguante s 1o
wéomdie dz Piloc central.

* Cliguer sur le booaton Point
+ Cliguer sur le bowton Point Polaire,

= Séfectionner b point d origine comme nonire,

= Entrer la distunee el la valeor de Pangle montriss ci-dessous,

] Calgue d'us'rn:ga il 1;'9:!'#1,;!3:']?
Wit | p AT it |
AfiF ]

S
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# fxoicices Farmes Libres CAD

" i

=

.oV alenr des sngles st be EVRLETIE HHFH;EL‘;.’I.L'EJ'I.EGE.ﬂl'..l:JHII_JT!EI
rnnTnE o Gessinss. Les un]:u_n: r:.li‘gal'i'-'us ﬂl:n:l_r.-:.*-:epu'?us._' e

e ISR 1y e[ L

'"':{":J * CHaquer sur ke bouton Point seul.

{ Ceci eofe un point en mm depuis e point sélechionné, ef & un sngle
| de 157 comome moning ci-dessous.
I

= S
R o .
T .
- I
I.-'"-f l-r-"'
-"-..---. h
.-"'-- 5
| .
s i

|
- -k f“\\
| M _-—____--_ :"'\-\._.-"'I
| = Cliguer sur le bowton Cercle seal.

:@j’ [ v Cliguer sur le houton Point de centre-rayomn,

1900




o

faercices Tormes libres CAD »

= Sélectionner le poiot & 1Mecigine.

= Entrer la valevr du rayon mondvée cl-dessous,

| Cadque dusinage | ] i
T | wisliEe

s Cliguer sur be boutsn Cercles muoliiples.

| e 5 T"“-._ll
/ﬁ -
# fan
A | '
el T |
% T
|
Il
|/ |
£ st T
G e WA

* Rélectionner le point monire,

= Entrer la valeour du rayon montrée cl-dessous,

i _._I_ Calgue d'usinage |.cuz Jor]
j’mml-l REF o0 D1

» Clhiguer sur le bouton Cercle seul,

1%]
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Libras CAD

$ Exerelces Foimes
Voue fcran devrait ressembler & 1'imeape montrés ci-dessons.

——— _.-_‘_-H'
.-__.-' " = . 1
’,.-"
P &
- .--...
i el
:' & s _._\_\| UL
5 L
| I |
1 |
| 5
[ e
! IS e N \]
e BT et . "‘l-.\_\_,_.-"
* Cliguer sur le bowton Ligne.

» Eflectionner les deux eercles montres,

Calgue d'usinage ' - - LSRR
P )

c k7 | clar |

R "o
i|- A

o Cliggeeer sur be bowten Ligne seule,

l_-v""h|
i"-.l..-d- r"-lll
-".-.-..r.. *
il e
i [
a 2
| 'r Lo
| f
|
! —
'I e " "-\_H ‘xl
LI S
£l ?E‘ + * Sélectionner les denx lignes comme maontré,
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Ichelle...

Neplacer...

frier...

Changer $CiHw /|

Iearclices Formas Llibras CAhG #

» Cliquer sur Je bowton 0K,
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e
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» Sélectignner PMare snonl e,

= Sélectionner Chanper sectenr are du meno Modiftcasion.
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Lu géométrie de cetle pidqce et maintenant complite, Soyez sbr de
stocker cetle piece de manidre & poavoir y accéder facilement. Maas
allons uginer cette pitce dans le manuel Fraisage,
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Mouueau |

MOLtEaU hees de Fichwes
et ot
U T TR

|‘_u:'I:I:I_ES

Lik1es

EXERCICE N"3:TUTORIAL TOURNAGE

Ceot exercics crée Ies péomdities pour fa pitce que nozs allons usines
dans be Tutoral du marus] Toorsage. 53 woos e posstdcr pas le
mipcdube Loamage, la cedanon de géoméines pous Je maneel Fraisage
£51 décTite dans 1'=xercice précédent,

Cad

= Lancer le sysleme

S rédErer B Mappendics Systbne i eaplbeiistion pour cos mfonna-
tinns specifigues au lancemrent do systéme, Se rifiver ag Plan X% 4 :

Tutorial Fournape,

= Uligquer sor le bouton Centride de documents de Io patette en
haunt & droite,

Le bavaten Conrdrdle de focnments apparail enclenchE, indigquant gu’e
et aohf. Buivant la sélection, Ia fandee de Contrile de documents
it dars los pages swivaiies gppasait, Elle content les miforma-
lions pénérales conoemanl 1a piéce 1e] ques type de machine, dizben-
cipns du brue el infermations matitss,

I FEEETTEECTY I
Type ds mectane Toer ch Foiie-oull r! it .Il
HHli———————————— Hpsseay |
I oamiile ACAEH Ik j Ermgizicer]
Eraupe A5 B9 | | Eweg saus)
| rurnta 9% B 325 | | rareg cupis|
i Hinget At .... -e'.r.:-u ) -_'-1 FﬂT[IEI’_J
;' o v Ich
1 — | ¥ mm
N T L T R S 1
5T} % Bayis
-2 -2t & 2.5
J -.—A  Hameire

HY [5H.0 'jJ Fat heg qukdg

= — H | ——q.—l
A )
2|
o Eegegemes Aula
4ra _I 7 F0A | wefm 1
Czmmeainire: | ) J

= Cliguer sor le boulon SNowveau,

v Taper “Trt. Tournoge™ dans la chse Nowrean nom e flefeier.
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Erercicas Formes |ibras CAD +

[ images impartées 06" )

'i -_ T{vntous Gy Danniex B,
LA R | =
= iEMwprira b
: : €t LEF
i Enmrnine L Lo :
Ciier e Hurpau
[t nsprica 4

Mowwress nosm de fichicr -
[Tut, Touemags |

|
|
: Hn-u[l::' "!I

Lz nem en haut de la fendire indigue le dossienépertoine courgnt
dans legquel le fehier sern saaveé. Les sous-dossicrs/réperiome dispo-
nibfes sont contenus dans be Hete en dessous du pom da
|:||'!-§.-.:|E:.I"r£|;:|,-.'r|-:|'ir-r: coranl, Pour s@lechionner wn sous :'.-::ﬁxw.r."':épurl.-:n-
iz, afin {[u.'i| &t le dnt:i'iul'.":'élxr:u:'.ru cifuzanl, 1.'Ei-:|_l.||‘:|' Qil|:||:|||=n:1.':'|[
dzasus, Lorsgue le dossiclrépertoine eourant est celui déaind bour
ciuseer vatre fichier, cliguer sur le bouton Enregistvern Lorsque le
dossienTépeneire coarent est défind, il sera sélectionnd par défaut.
Sover sfir de stocker ce fichier dane on endroit facilement acceasible,
var noug Puliliserons pour le Teterial Cosienge gui se troee dins Je
nare] Tournage,

= Clisguer sor be haulnn Exreg icfrer

+ Cliguer sur be meau déroalant Vipe de maclilae. Glisser le
cursedr jusqu'd ce gque Mogtion Teae 2APerie-oetil 25 soil
sélectionnée, ensuite retficher le bouton de la souris,

= Hlectionner 1 option mum comme unité de mesure,

= Entrer les vulears do brut et de dégepement montrees cis
dessoms,

SIS FF | «2[1.27 ]
i Te 3

Hd |'|| fi.2

Les dimensions du brud seront wilistes pour dessiner les hgnes exté-
ceures el "oeigine & écran. Egalement, lors de 1 asinage déorit diang
le medute Touwnage, le systtme aflisera les dirmersions du brul pour
calculer bes eplacements de IMoulil borsgue les options Dégag ener
aure etoy Maudee seclenent sool plilizdes, Ces oplions som décrles
dang le manpel Tourmage.
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Algmn

4 R
.? i 5 1 = 5 . -
% Dignné e + Sdlectionner Poplion fhemidre comme iype de dimension en X,

Tom e [l nal s plerr s gl ) . )
e + Taper “Cecd £3f wime pidee exenple™ daws s case Cominesbaire,

L cormoneniaire de Ja pees, 811 y ona un, apparalra dons e dialoges
d'owwcitere du Achicr, lorsgu'il est séleclionneg,

La fendize de Conndle de docoments devrait ressemblier 4 Fimage
nwominde ci-dessoue, Les options de Dégepement el de PessiHon de
chanpement d'ounl sont décoites dang e Tuiocial do maieel Tournage.

[ I RO |
i_ T da mBLhing _Taur 2R/Farie-auli _.-'I Do
—rallere = Sauue j
L resune Aol |ER TMDH ! -l.llluErﬂri;
Groupe AT AU i | tnreg soug
Aurete £i5 8 525 | ! Faseg copr|
BIHAGES | Mg par iren “.__'I _teimer |
2 nth
=4 | & mm
Fops e,
Tnur 2 Forbe- nuld 3%
1 < Baynn
2 [F 22 [n -
2! rEd EI E__.' & Damelr e
Hd [TE.2 |ﬂ' Faz rh oukile
. e ﬁ
Hid |
— J —
- RRgngement Nulin
o FAE | 7 AR | o EE,
Commentaire: [Tecl est une pikce eenmain ]

]_;_lrsl_]m: loates les infomnations concermant la Eli.lltl’.‘: asl S0t Iaki-
duitze, feemes la fendre. Ces informatione peavent &ire chanpdes {6di.
1éeg) & dout moment en cliguant sur 1e bouaton de Contribe e doco-
mienbs, BF e anlmant s meavelies Dnfomatioss.

» Fermer cefte feadtre en cliguant dewx fuis sur le pedil careé en

IZ'E_ I hawt iy ganche de 1y fenitre,

Typiquement, la meilleure méthode pour crées une gfmétrie, esi de

chnisic an point de départ et de consiruire dans fe seas, oe dans e

sems inverse, des aiguilles d'use more autour de La pidce. Bn wiili-

sant cedte méthade, les Eléments se connesteront & la premiéng occa-

siom, et cela simplifiera fa créztion e péomét-ies. Dans cet exemple,

nias allons commencer dans e bas & droite ot construine dams le sens
| dies aigailles d'une montes,
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frcrcices Farmps Libees CAO

Les pritees de murmage sont syinéirigoss par axe des X, Clest pour-
gquid, le sysiEme 0'a beson gue de dessin de |z partiz supéricure de
la patce.

* Cliguer sur ke bowton Creation de géemétries de ln pekette co
haot & droite

Linciencher ce bonlon (i apparaitre la palelte de Créstion de oéomé-
Imies momlrde oi-cessous, Toates bes péomélnies sonl consimaites oo
clilbsant celle paletls

* Cligquer sar Ie booton Paeint

[ e P B L S =i

.' '. § a LB - Koy " [
Um: ﬂul.r: ma:m_n:-. el i ver Le I-.uu.un Point st de Hpt'r
. "1 'sm.' !-: r,Tau.-mr. Hq.ns inules las palelles, Liper 18- -
nun‘n:m del’ eruplm:-l::n:nl du nl:*w:r.m pm-;]u:l'a le mEm:
ré:ﬂlll:u: quc de: l:i:lqu:r gur |z hl]-tl.tl:I"I. X

“om
& i

E.il 5||u5-p‘:|!|:tl|e Thomnt sera alFchde,

s

+ Cliguer sor le bouton XY E.

= Entrer les valeurs moniries eisdessons. I:?.' = 'ﬂ, AKX = 4064

—f 0 CElgue d'usinage |

Ir-|1-
e
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® tyarcices bormas libras CAD

i = — e

o La wouche Tabulaion déglace 16 curseas 4'00e-casc b

i A aume, a1 ol dans tows fos dialogues. Loraque Iz casé
LA TG BN E‘l.l.dm:r: elle cat actve et Jes vaICuTS pod- -

I vent éme Euu‘ﬁm ol ml:n-:ﬂ'&ﬁ Eg&mmtcudnuhl:—ch—

< guant 5|JI_I._ir.J"~l?.B..‘;..? m:[g pctmn:ll d’ cggrm Tes YRlcuTs. i

gl ¥ i o

|_.f._,['~j = Cliguer sur le bouton Point seul,

Ll., bouton Point -u:ul dey ru.t t:Ln: mis an :vu;lr:mr
- |:.:II.'II:II'I|,'I,': en ]m.mf} in,llquantr |.|_1|. 11 ek e choix acnifs
: !..m":qm: la #&€kectinm l!i:;nn:l: %l 1s[|m1.111|5£ dla p-]a.r:E: de-’
- ehguer 4L.r1e.1;|m.:|.;r-1, Faper g :.]eﬂn:nt s la tosche
. .Em:n:-r ou Rr.:nu.r du clavier et Ia fum:ﬂnn E6TE cl""-ac.-
= paks, 2 iy =

L podin défin sera dessing & 1"doran. Egalement, en eliquant sur oo
bauion, wous soboarmees sutsmatigacient 2 la palote de Création de
pEmmirics.

Woire Soran devrait eessetnbler & |'image montrée ci-dessous.

]’?Z'PJ; [ + Cliquer sur Ie bowton Lige.
et
‘ La wpus-palecee Ligne aprarafira.
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Eegscices Formes Libras CAD #

Cliguer sur le boalon Paraliide a Paxc,

Cliquer sur le hooton Lipne verticale,

L boulen apparaiva cnclecchs alin de oomirer gue'il s*agin due chos
séleclionné.

Fnbrer la vnlenr mondrée ci-dessons. £ =m

f.:l? S Caluue dusinage oo _1r-|'|°|1-’25-;|1-§:4.r-
B - 7], 7

Cliquer sur le boputon Lignes moltiples,

— P —
- "-:"--.-'_‘_-’:—' =i --'_— -—r——“=ﬂ—J!—r:—_|T|—-T;.—-—_1!
ok

'-. Parallide & Paze Tin 1.]1q1tanl SUr e |:||||.'|I|;_|-:|'|_'F |__|_-_|;]1,|=

e Y i T il = T N Y T Y i P b= T ™ e Ve e B i = k=T

i

.|
Ee 11|:|ulnn L:glm mu.“tlﬁi:a [:rurmt E J".Ju]um..ur der
- comtinaer W oerdation de ligmes on alilisant la mn::l'm-i'n: .

 sedje. vous tréex exserement [a méme lignd, mais vaus
. ..-I'.“I.!'.‘I'I.I.:Ju..-'.la: 13. paJl:-d.Lb Lk-f":’q.ui.u:lll l;': Eh_-nl:llt'u".ﬁ A R

)

“
|

R i | T
E s =T L s - i : ..Q. .--..

Cliguer sire le houton Ligoe horizenuale.

Entrer la valeur monteée cl-dessons. {(dX = 57,15}

—i Calgue d'usinage . | e ] feree
sy T A

Cligueer sur le houkon f.anr.ﬁul_lﬁ.
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#Losrcicas Fermes libres (AL

" I
jvie
(ETTTT] WE
Tale 1)
Braita FL e
InmnRirifges x|
Dge ce B4 wH
Fzniike 2imn b d1]
Heduusiner &l
e prapadenis N
Z2ram auea] M- |
Zram arrre x-!
200

Wolre Ecran devel ressembles 3 |'i.'|'-,.HB|¢ mioniree ci-cdessous,

Mainenant, eaa aliens abiliser 1 howton Point pour esder as
cpnmeeteur i inersseion cotre 1os deux Jignes. Les connecicurs
permeteit & Poutil de passer d'un Slément géométrigee 3 Faatre,

* Iin maintenant pressés b iouche Majosoule, sélectivnner les
deox lignes monfrées.

| Tha manitee X sdlecrionace pilus due élément, 14 touche
* Mugiesoule dint Blre presste lonigue vous i u.]u:z sut les. -

] péoméines. La touche Majuscole eoclenche les capacités: |

(. e sflecrions mnflap]:s Lersgue Ta touchs Majuscule eat-

i mr:]n:m.hi& le curseur change dé poir en'blanc pott |.T||f|.|.-

L quq:rquc ]a. mEI-:chnumuhfdccst Eu:m-n: e v i,

e o, e et =

L —— et
'

Lors de Ia erdation de gfoméimie, vous pouvez cliquer sur les boulons
['oint, Ligne oa Cerele. e ensie cliguer sur 'élément aparoprd,
C'es la méthede gue nous sliomg aniliser le plug souvent 1ot an lang
dies exercices e on Tutomal, Une anree -:‘:-r.»:i-:‘:i'l,, t.l.pl'iqlbe'fe ie1, st de
séleptionner Fes deux éléments désirds of ensuibe cliquer sur e boaton
Print, Ligoe ou Ceocle

» Bélectionner 'option Labels du menu Ve
Trntes fes gloméiies créfes seront définfes par une letre indiquant

le rype de géorméice, Popoirt, Ceercle, L-ligne, et un chifffe indi-
guant Iondre de caestnastion.
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HILETT]S

Fagce

Diite
IspesElTigUe
toe de hase

Brnule 2a0m
FRdusiner

Pue precédenie
Zoom svant
FoDm anibra

wE

=
E 4
WiH

=l
™R
®EK

L2

fxarcices Farmesg Libras CAD +

& Cligguer sur le booton Point,

Une fenitie de géoréine apparaite, L'ordre des informatinns conte
oues dans Jes cases ost S8ermind par osdre de sélection, Clest pour-
Quink, o Gui apparall sur vodre Eeram peud élre un petlt pen différant
e e (i g0 montnd Ci-Cessous,

. l'-Fqu.lIE'. ' sinayge

Vnos neiercz que le poinl gue vous vener Jusle de créer (P2} es) un
commecleur, grazhiguement représentd par un carmé biew, plulbt gu™un
poict jauns. Le systéme crders win conneeicer 3 chague fois que oola
g3l possible. Laorsque fe polnl est on connesiee, i liane ce se changes
pas de jaune en blewe (blow Aanc la couleur des Elémeants connectés)
parec guiells n'a pas ciscore dous conneclears.

¢ Déclencher Labeals en le sélectionmant & nonvean dans le menn
T,

201
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# Cxercires boimes

Litses CAD

+ Cliguer sur 1e boutom Polbt.

+ Cligoery sur le bouton XYE,

* Entrer les vabours maomteees ci-dessons, (& = -34.765, dX =
57.15)

...I Lalgue d'usinage | iz i.{:q:‘_ .]:
r P | wmibris |
SR r—— EEEi

e e

© L case Pde la fendere de afomiétrie Poitt affiche uw

“label lopge” wn point cat séléctionmé avee b inoche

_appregriée de midificzton enclenchiée (Al Commande,
Contrdic; cola dépend dela plasic-fomsc): Sc réferer 4 (s
et d4nfermation concernant les reccoureis TRRIE Tes

“uches de madifization, Les coordonnées du point sort
fgatemens montrdes, 5i le clurseur sl dang |a case des
seisle La coordannde o g5t donnée, 51 1o curseur aof dans

‘laense des 4K, seale la coordormée dX est dounnde. Sile
pareclr est dans la case P les dews eoordoanées sanl
ﬂurmfr_-:. o = A o e Mg

ey

= Cliguer serle ulen Foimt seul.

= {ligoer sur l¢ boutom Ligne,

Cligoer sur ¢ hoetom Point-Anale,

+

Sélectionner le point gue vous vemes de créer

Entrer "angle monted ci-dessous. (A = 483
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¢ Cliquer sur le bouton ligne senle,

L]

Wotre foran deveait ressembley & Vimage moncrde o dessous:

Mainfemant, en unitisant e oaron Connecter-{éron nECIET, OUws
pllons connecter les deux lgnes an point d'intersection. D manite &
conmecier des péomdétrics, un point o1 deox élémenis doivent gire
sélectionnes, Dans ce cas, nous allons slectionner le pomt o Jes

pux lignes moninés ci-conwe. Lorsgue vouas futes une conneciion, i
31 bom de eliquer en-dehoss de fa pidoe afin o '8ire 507 qul n'y a pas
dautres Eléments sélectionnés . Ensuile, séloctionner los géoméiices

/ gue vous dfsirer.

» Bflectionner le poind. Ensuite, on maintenand pressée la toiche
.'I-'l':l:_;'lwfmh!, selectionner les lignes monieées ci-contre.

» Cliquer sur le bouton Connecter-Déconnecter,

* Cliquer pfimporie o en debors de L picee, afin de
désélectionner la géométric précédemment sélectionndée.

L poind sera changé cn un camé blea ef 1o ligne devient hloue pais-
guielle 3 mainienant Jeds conreciours,

\\. .
|
|
'l'_'-&I

I = 5 e
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204

v Cliguer sur le howton Ligne,

= Lligguer sur le boacton Paralléle & axe.

* CHaguer sur ke hoiton ]',ig'n-:' horizontale.

o Endrer la valeor moniedée of-deseous, (dX = 40L64)

i_.| CRlue o s inage
[ | ) T
L=

+ Cliguer sur le bouton Ligne scule,

Volre &rpan devrgit reszembler & Uimage moncée ci-dessous.

= Cliguer sur le bouton Point.

o Clguer sor te bowton XYZ,

# Enbrer B valeurs monlrees ci-dessous |4 = 5588, dX = 7112}

Colque 0 usinage [-enz 1 »
|-E$.S:El e ﬂ 1.2 | ) 1 -
o T | [T
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Exarcites Formes Eibres (40 #

F = Cligoer sur le bouton Point seal,
4l e
S |
P .-.-. = :
i ]
|
e
%/:'f'x + Clguer sur le boaton Limee,
If-:‘r i ¢ Cligoer sur be boutaon Podni-Angle,
= Sflectronner le point que vous venez de créer
|
.”J + FEotrer la valeur de 1"angle mantrée ci-dessous. (A = -63)
il = = - e
Calgue d'usinage i Ii:'.j.Fa"l-'.\'.‘.'I_;'j.
f"f 1= B+ a i3 | _..-"',..-"'_I

= —- R

La 'I‘.?-]I'.'L.:r GE-'! E.t'l,ll..lf:! S04 Je 3'-'.![!:]]!: SI:B.I'I.d.&rd H..‘T-ESEEI:I.. -I'.'l:l]'l:lﬂ'lf
._"' r]]|.11LLT€i ¢l ﬂ.LSHI?ﬁ.I&. Lis ".-E]ll'p'.l.lE. i'I.IEEE.l'.'E-E EIZI:I'IE BMLM r
p v J N

q....' B iy
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# ERETIRLES

ForTmas

1'\ | - |
o |
.......... b e
LR
e l
':;k- [
".-h J‘_)' e
ke 1_ g i
%
5

A

ibras CAD

* Cliguwer sur e bouton Ligae seole,

= liguer sur e oouwn rmn.

= Sglectivnner les dews lignes maonteées,

R T T T

] A )
| b
= Clicquer sur i houlon Poimits multiples,
i 3
[ — — — — —..- —‘.--l. - -
-'-.. K.
|
| "
| |
i . [
S . . S |

Ua conrecteor eit ardt 4 islerssction, el la lipne devient blae,

* Bélectionner les denx lignes monfriss,

.4-|" - Calgue d'usinage

] o o
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Erercices Poimes Libeas CAD

= Cliguer sur [e bouten Point senl.

« Cliguer sur le bouton Point,

= Clhiggueer sor be boutan XY,

= Entrer les valeswrs montrées ci-dessons, (£ = -63.5, dX = 71.12)

I-:1 ----- Colgue d'u !_'i_"“q e R
i -385 | we a2 ---] g =
[ =

« Cliguer sur le bowign Point seuf,

Viorpe feran deveait ressembler & Vimage moniede oi-degaons,

o

v Clhiquer sur ke bowton Ligne.
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# bemiricas Farme: Li

a0
b 'n;‘_
\l. i i
'l.h"_.-'".
.
I"i
P
ﬁrﬂ

20k

s Bélectlonner les poancs mamird.,

.'-.-I Calgue n_us_'tnuga | e Jooneth
g P i e B H_E,JJ..."::-J
S ]

+ CREgquer sur be boubon Lipne seule.

!_:.. : i __j

| y

Maintenant, nous ailons connecter la ligne avec Ie goint en &
S5HR X = T1.IZ

= Bélectionmer le point, Ensvite, maintenirv pressee [ touche
majuscule et sélectionner 1a ligne,

= Cliguer sur le boaton Connecler-Déconneetien

= Cliquer n'importe o endefors de fa géométrie,
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Exprtices Formes bibras A0 #

Si voug rencanies des problémes ayes les connectons,
P c;mmpl: [} Fl:l-ll:ll. siizchionng ne e change pas cn
connecteur {carrd hicul, p.ualmr“s Er'uh!bnu Polivcnt o8
fmre Ja cause. Vérifier quatcune autre ploméic ne soit
sdlectinnade & I'éeran cexceplies celles réoessaines & li
comnection. Tie sutre possthiling B51dque vous ayes d.:s
g:-::-mﬂnn‘: g e chevichent. Pour véritier sirvous AVCE
* s Glémenis i 56 shevauchens; eniclencher les Labels
Cadu qmu_.ﬂaﬂ;ﬁcrﬂﬂ.':. Lorsgque cétie opiior st caclen-
- chic, chaque €i¢ment dessing & 1"éeran seralibelle, -

E——

am e —— o | ———

Enclencher les labels elfichera une image semblahle & colle montrée
ci-dessous. Do manicre 8 powvodr lire clgirement wnas les lahels, vous
devrez pout-#re zoomer. Poor zoomer, mainteear pressd e howon de
la =ouris ot glisscr en faisant un rectangle sur by sone que wows déai-
ror agraradir,

Ps-m:uut nh]n nam::l ac pu:uI EE r:]a.m:ﬁm'lju., il ¥a p!us |
d*um: gé::l-m{*r.rte dimEme =ndrone 8ict v_s1 e can, gl
- gier surle; thI e T mETEELTIE Bl taper sut I tousche |

_--':ffﬁl.'.ﬂm:'nl. T e ,..a putbeile., L:mu.u: eileciuer, un.

; _Rnd-:‘-i‘am:g E-:m: operation mTacl: in Eément de. g&n‘

! -n-.'fmc: L5 lr:. Fahel niesl lonjours: pas J1ﬂ.'hl-:,. t'l‘.':-|:||5‘l|:{'x
i nqﬁ“.?\.j;q]ﬂugﬂu'h ce-gue le lahelsoitelsirement lisible,

= Cliguer sut le bouton Ligne,

ng
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# Exercices farmas Libres CRO

Cliguer sur le boutom Point-Angle,

Seélectionner le point monteé,

-
-
&

« Entrer la valeor de 'angle monfrée ol-dessous, [A = (SH-243]

—

_rl' Coalapiee ﬂ'!hhillﬂﬂﬁ _If_:Li:- I Cine
E | «p1a ) T ol P 0
7

r—r’f

Thams e cas, la valenr 24 es1 anfisés parce que mns divisans par
dicux La wabour 48 Indigude sur Je plan de la pitee.

| : e R e e A ey e ST [ L rh oA |
Towes bes cascs d= nombees pocepterant des apésabisns
smsthémarlgues. Taper 12 weche Egal ou Enrer sur 1o cla
' wierafftchera Ia valear Enale,
Four une lisle compléte des {onouons et symboles nocep-

1<% jrar 1z s}'ﬂhlrlu, si cefdoer @n C’il:.‘.'pi'.m Tl T
plus d'informations. ; i ;

Maintenant, nous altons connecrer los fpnes avec le point & £ = -
6315, 6} =TL12,
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Ezerc ces Foermeas Lbzoas (A0
"""" = Bélectivnner le poinl Ensaite avec b touche Majuscule
pressite, adlectionnes Ja ligoe,
= Cliquer sur le honten Connecter Diéconnescter,
« {ligquer en dehars de la géomatrie
: ’ |
1
i
i
T ]
# Cliguer sue le houten Ligne,
* Cliguer sur le bowton Paralliéle a 1Maxe,
* Cligoer sur fe bowton Ligne horizontale,
= Fotrer i waleor montree ci-desuars, (A = 15.-1}
] Coloue dusinage | cus [ i
bl omER | Fr s
— C13
= Cliguer sur [e bauton Ligne seole,
1- i—
I-l...
!
i
.- i :_
211
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* Exercices

Foimns

2123

e e B T

Libres CAD

s Cliquer sur le boaton Point.

= Cliguer sur le bovton XY 2,

« Frtrer les valeurs montrées ci-dessouns, (&= 9652, dX = 7111}

[

| '_.! il Calgue d'usingge
: [FEE D wfiiz
F -IH.II:I.TI

e rr————

» Cliguer sur le houtan Point seul.

» Cliguer ser le bouton Ligne,

Cliguer sur Ie bopton Foint-Angle.

L]

Sélectionner le point monted, (4= 96,52, dX = TL12}

Entrer In valeur de Cangle monirée cl-dessous. [& = (8024} |

o

T Calque Dusinage .

N R i

_-_:_JZ "
L2

63




fxarcicres Farmes Libr

= Clisgmer sur le bouton Lipne seule,

: -
b o —
% [ LY
5 II.l LS e —
5 ¥
T T
W
! c
Fa
F .'\. |
Fs
l,l'll LY
L AL

* Cliguer sur le beuton Cercle,

I sons-paleiie cercle s"affichera.

s Seélectignner les lignes montrdes.

* Entrer ba valeur du rayon monteée. [H = 5.08)

o T T T R T T

]

T Y — 00l O

o

; L —
h ki '.__. A
! ; AT
Il- %
|: .l'. 3
7 "'.
: _Il' "-" |
f "
.". % |
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4 Eygegices Formes libras LAOD - - - e
Tews les cereles poisshlas enire les dieus '.i.l_:TII:s. wileclionmies treonl
dessinds, Lo gystdme propose ous les choix posaibles alin que P ueili-
satcur séledtiomne loutes les péomérics ndecssuires 8 1a piltce.
Lorsque un on plusizurs €iémenis sont séleclionnés, le bouton G de
Ia femélre ci-dessous appaTiilnl en poin, indiquant gu’il s agit dtun
chepix acnf,

i ! Selectionner Pele menilsl m‘:_TI

x|

o Bflectionner le cercle en haut & gauche.

« Heguer sur be laniton (K

" i
i K + ll - .
= e e e e
i n
".
3
!
] lh.
| lllI'.
1 b
l"l ,.-" — Le mednse processus dera rdpdid poar les decs aulres lipnes,
‘-ﬁ" = Hélectlonner les ligoes monirdes.
:“ﬁ i .
_..........E..':-.L.-...,A_ .............. - i Calque d'usinage {ieus | o1 o
i i -
L i | a]s] e
[ 7 - A
e ETTH | LT
Lo rayen dodt dgalement Stre de 5,08, o cat porargued il n"cst pas
ofcessaire de 'éditer.
1 '4 = Clguer sur le bouton Cerce seul,

Séled liunner I'élémentis) e}
I3]

e T e L e e .




o

Ererciced F:rlTII_'.-?. Lilhoes _'i'__l!EI__I-

» ypeepionner e vercle en hoot 3 desile comme manird,

= Cliguer sur l¢ howlan (K,

= Cligeeer sor le boawlion I.-i:um-'.
= Clicquer sur le boabon Parallile & Faxe.

= Cliquer sor fe booton Ligne horizontle,

* Entrer b valenr mondrée ci-dessous. [(dX = 71.12)

] Calgue dusinage | cur | ers|
1 Tz | P
— L3

Cliguer sir Le bowton Ligpse senle.

| T -—r L] - - _!' L II
" ! ] —
" S o
"..I. - | -
et
b3
Y,
Y PR | R,
i,
b
"l-
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@ frercices Forpes Libras TAD

LN 3 !_

214

Waintemant, noes allons connecier los lgnes avec @ pomien A=

$6.5%, 4K =711

= Bélectionner le podnt. Ensuite ave: la touche Majuscule
pressic, sélectionner 1os liamnes,

+ Cliguer sur le bouton Coanecler-Décanneciee

= Cliguer eo delioes de la géamitcie,

+ Cliguer sur 12 bouton Paolnt

= Cliquer sur ke boudon XY,

» Entrer fes valours montrées oi-dessows, (9 = -10L6, dX = 71132

T

=imimm 77

"L?-:nmm e

Fa el B

i sinnge
z s J:-:dl'."112 e & |
I T |EII

= Cliguer sur Ie bouton Polsts maultiples,
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.
)
i ."-\.. ; -
Ei.'i.l'
-
L3 —
\
s

A

— Cafque d'wsinagas
: Fosar I wd |1"T i |
Folowm |

= Cligquer sur le bonton Ligne,

+ Cliguer sur te booton Paint-Amgle,

» Sélectionner le poing comme montre, (F == 1006, X = 71.12)

* Entrer la valenr de Pangle monirée ci-dessons. (A = 85Y)

Calgue d'usinane | '

B

FofE

| aPET_ ]

L

717
|

= Cliguer sur le toazton Ligoes muliples.

217
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# Fxopclfces Formes Likies TAD

Votre Soran deviait sessembler A image monirde ci-dessous,

-
)

,_...:T '.l ’I _:: "-__
, :

[ Ra;.:f =t

|

|

i \'"n‘_ = Sflectionner le point montrd. (£ = -10541,dX = 71.12}
|I'r = + Entrer la valeor de PMangle montrée ci-desows. (A = 957)
_.l Calbijie d'usinage [ cus | ei o
* Pid | & E- i i I s
- ! * Cliguer sur le bouton Ligne seanle.
P

|
|
I| |

e — —— -

{ 1.1'; / 11_.‘;, .
'|

* Cliquer sur le bouton Ligne,

= Cliguer sur le bouton Paralitle a "axe,

= Entrer la valenr monfrée cl-dessons. (dX = 64008}

= Calque d'usinoge TE; {1caie
| wd Baoon | AN
i s L
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______...:E-.#. ..:g';..._.-....-..
|"t
'l'l
f "h__ E]
)
:;.-'.-' ..rl:l.
s
-"1. i

—

Fxgrcices Faormes Lidtes CAT +

= Cliguer sur I¢ bouton Ligne seule,

Maintznent, nous allops cxder fos connecteurs aax coins de la gorgs
tlu joant C-ring, Premigrement, aogs allons manaellement connecter
lea lignes avee le et en & = - THA, X = 7102,

= Sélectionner le point montré. Ensalte avee la touche Majuscule

pressée, séleclinnner les lignes,
* Cliguer sur le howton Catnecter- Diécannecter,

« Cliguer en dehors de [n péomiétrie,

|
||
Rl

e
Rl 3o

* CHguer sur l¢ bouton Poine.

= Belecliomner les lignes montrées.

| Y e Calgue dusinage
I ks | o X

AL
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$txarcic

\"\.. ¢ Silectionmer les [imkes monlrées,

|:| Calque ll'usmmié- RO |"¢|_r; .ﬂ

| Lz | . e

-v-l -
-

—=d

- ff!iqm.'r seer lee Ewnlon Pront sel,

Vs rememqueres guie le point crés st £53 un connecteur,
e
I
1
1

!_-_.l""-—
|

= Chliguer sur Iz hooton Ligne,

# Cliguer sur le howlon Pareblele o Puxe,

| » Entrer la valeor montrée ci-dessous, (dX = T1,132)

=]

Coigue dusinage
T
 Je——

 [wzlerd
wd [F1 52| __.-""..r” | Gl
|

220
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2y

[yl

seprclces Foemes Libres CAG #

= LUligguer sur be Doulon Ligne senle

Frowr terminer I Q-ring, nous nilons corneeer la ligne avee Lo poin
ciE=-10541 dX =71.1%

= Bflectionner be point, Ensuite avee la foweche Majuscule
pressée, selectionner L ligne.

= Cliquer sur le hopton Connecter-Déconneclen

= 257 . R

) ", T

.'L‘ ) —

=

.
“
| T -

= Cliguer cor le bouton Ligne,
+ Cliguer sor le Bouton Parallile & 1 axe.

= Lliguer sor le bouton Ligne verticole.

+ FEotrer le voaleor montrée ciodesqgons, (£ = -124.463

{05 Calque dusinage e o] -
| ] r FEEe | -i?_:__{;
| = Zle ]

Il
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#brearcices Farmes Libres CAD

2y

%

e

* Cliguer sar fe bouwton Ligne seule

! ."l. /A
) ; ;

= Cliguer sur le Insolon Psinl

= Belectionner les deux lignes montrdes.

Talgue d'usinage A

-
AT - ] TR

i Cliguer sur le boalon Poiot seul.

= Cliguer sur le bonton Ligne,

= liguer sur be bowton Parallele a Paxe

= Cligguer sur le lpubon Ligne horizsoniale
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Exarcices Formes Libras

« Fotrer la valeor monieée ci-dessous. (dX = 20.33)

Ch

| 0 Calnue dUsinage

T

Pl s

] b mmE

s Cliguer sur le houion Poinkt

» Bélectionner les Hpnes montrées.

_‘._".I; T [Alque d'usinage

= Cliquer sur le bouton Point.

¥

13
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* Frercices Foemes [Ihreg T4

R { + Cliquer sur le boaton XYZ.

i Epfrer les valeurs monbrées ci-desous, (& = -G 0d, dX = 3L3Z)

..JJ + Calque d'usimage J e Iul-r':j-_r
e FEEDH | waib0EE | i

Pl | B
— T - P TT —

* Cliguer sur Ie honton Poiot seul,

* Cliguer sur le bouton Lipne,

* Cliguer sur 1o bouton Point-Angle,

o Sélectiouner e poiot que vous veoez juste de créer,

= HEntrer Tw valeor de I"unglp montriee cl-desons, I:_'.ﬁ. = -:‘lS:I

_.I Ll dusinage

F |F= | oL hs |

Cligaer sur ke bowton Ligne senle.

b

! Mows allons mainicaant comneeter lea lignes avee Je ponten Z = -
G604, 3 -2 2032,




\

L v

—

i

e

e

T Lo
e R e

Exercices Formes Libres £40 #

= Sélectionner le point. Ensuite avee ta towche Majuscole

pressée, sélectionner les lignes.

= Cliguer sur e bouton Conoccter-Dfconnecter

= Cliquer en dehors de la péométric.

= Cliquer sur ke bouton Ligne.

= Cliguwer sur le bowton Pavalléle & 1" axe.

= Entrer la valeur montrée ci-dessouws, {dX = 35.56)

[_.I T Calgue dusinage
I | | wFmE |
| [—

L ]
&
B
r
=
a
=
7
E
i
Ta
=
S
3
5

FESEPPE-sy

T TS

s
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# Exgtcices Farmas libhres CAD

—!

= Cliguer sur ke houton Paini

* Rélectionner les deux lipnes montreées,

' Calque d'usinage | scur fim g
It iz | . N e | u
T

o Cliguer sue le bauton Poiol seol.

Clicpuer sur ¢ honton Point.

Lliguer sur le bonlon XY,

Enbrer les vulearrs mand rites ci-desnns 2T, dX = 35506)

[ =] Calque d'usinage | e ey |
.

Bz Fred | sals3E 1 s |
T e
Sy = =

Cliguuer sur le bonton FPaint seal,

Setectimner bn ligne momtrés,
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Modificallon
Br !
Bupliguer at...

[

Erarcleas Formas Libins

CAD »

« Bélectionner Dupliguer sons le meny Madification .

Lne lgoe Jaune, hovizoizle spparaitns & 'deran, su méme sncdeail on
dX que 1a Hgne conreciée: qae nous avons sélectionnde. Le duplicala
de T Tgne wer desaing au-deld de o ligne orfginale of n'offecien pos
fa i orkg rale.

=k el i iy

= Clinuer sur fe boudon Cercle.

» Sglectionner le point montré, (F = -27.94, 4% = 35,56

1.0 Ijg.'u: (S ETH | |.‘||':j:'t sElechionnées, en résullat du procossILy e d1|[_r:lii;u-
Hop, vous n'aves pas beioin de la sélectionner i nogvgau,

* Entrer la valvur montreée ci-dessous, {R = 5.08)
o R T T R
” i R SlalE
» Eu W

= Cliguer sur e bonbon Cercie seal,

| "'l.l .-'.. -\'- ~ Sem—
}—_——... *k-:..:l',...f_.- - ¥

=, o : i

| S

22T
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* EAErelCes Formoes

kN

Libeas CXD

LElecticnner I'éll'*llll.:-.lltl_:;] Dk

= Bileetinnner e cerde de drofte.

L] l:]iqu{'r sur ke et £FK,

Le vercle sélectionrs sera dessing ef un connectcur sera créd cnre le
corchs o Ja lgne en 4% = 3556 Lorsque des Ehdments sont coils
langenis 1"um & Vautre, b2 sysléme essaiata 11'_||:|j::1.1r'= de créer des
conueciedrs scela ean poseible,

Mainicnant, nous alloms connecter manveliement 12 figne et le cercle
oh F = -3 04, dX = 3550

¢ Sflectiouner e peint. Esnsvite avec I touche Majuscule
pressice, selectionner [o ligne.

= Cliquer sor 1 bouton Connecter-Déconnectern

= Cliguer en debors de la géométrie,

= 7N

L'are sera coupe plisqe'il a deax connesears,

Finalement, nous allons connecier [ ligne ag promicr poing gue mious
avims ordd en =0, dX = st

= Rélectionner ke prinl Enspile avec la touche Majuscule
pressie, stlectionner 1a lipne,

= Zliguer sur be bmeton Conneclec IMoonneclern
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Exercices Formas Libres .

= Cliguer en dehors de la péomdétrle,

)‘r-. ~ Muinrenant, nous allans crder bes filets of les chacfreing spécifics sur
i i plan.

."I k)
:_)"} .-e—\'t——-'x--*:‘ « Aver la tosche Majuscule pressie, sélectionner les guatre
,..”f paints gui nécessitent we congd de 508 comme montré,

l: 1
_7"'._; - r Cliguer sur Ie bouton Congé-Chanfrein de 1a palette de
4 S | Creation de péomitries,
! L bouton Congd-Chanlmein me peut étee whlisg que stoun, ow des
i peanLs, sonl sélectonnés, De plus, o les poinis sélectionnés ne sonl
E pas des conmeciears, 2 adlection powr wn ConpdClunlnzin o' aura
: pas <l elTes,
[o ';*r * Cliguer sur le bonton Comg,
5 = .
= Enfrer I ravon montre ci-dessons. {Hadins = F-.ILIR_I
AR Y] ree BE
£ _J . * Cliguer sur le bouton Cerele seul.
e )
' ? b —1
| L i — i *
e 3 |

225
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250

= Avec In doarche Majuscale pressee, selectionmer les deux poinis
du C-ring nEcessilaot wn congé de 03] comame mmalreé,

o Cligoer sur le bominn Congé=Chanlrein de o patette de
Creation de geométries

+ Cliguer sur It hooton Conge.

» Entrer by valeur du rayon soated cl-dessous, (Radios = 03810

R =

L : g, ) i

Mpinlenant, reas abllons orfer e chanlnein final,

¢ Silectionner le point montrd, (£ = 0, 4% = 5T.15)
= Chiguer sor be boulon Conge-Chanfrein

= Cliquer sur le bouton Chanfrein-Ldie,

+ Entrer la valewr Chté myontrée ci-dessous, {coté = 5A08)

:?,T --qll :\:}JE oot FE ﬁ-

|

Lo ; M|

v Cliguer sur 1= bowlon Ligne senke,
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Exercglcas Formes Libres CAD &

La géomérs de cotle pidcs g3t mantenant eomplite. Soyez sir de
siocker oot pitce de manidre i pouvorr v aceéder Gaeilement. Nous
pllons ysiner cetle piece dans le meanue] Toermape,

EXERCICE N° 4:VANNE

S réfdrer e plan MY 3 pour cet exercice,

+ Cpéerune nonveile pifce de tournage,

Asgsurez-vous fue Uoplicn Rayon ex) bien sélectionnge pour T
| dimcnrsion cn X,

Cliguer sur I Bonaton Crisfion de piometries,

Cliguer sur le houton Paint

Chguer sur Ie boukon XY 7,

|  Fntrer T valeur des conmdonpées monirées cisdesonmns.

il g

Calque d'usinage
ECTL L |
P I::.'E-Jl |

* J‘*!. = Cligguer sar le bouton Point seul,
bl | » Cligueer sur le biuton Ceccle
@ [ = Cliguer sur ke boulon Point de centre-rayvon.

Sélectionner le puink gque vous venex de crfen

v Entrer la valeor du rayvon menicee ci-dessouns,

|__.j 2 Calgue d'usinage” AR

| T:F" =T % Ba__| alel} % E

23
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# Exercices Formas Lihres TAD
0 | ¢ Cliguer sur le bouten Cercle senl.
-y

Yotre doran devrail ressembler & Fimage monirée ci-dessous.

Cliguer sur le boubaon Lizgoe,

= Cliquer sur le houton Faralléle & Maxe,

Cliguer sor le bouten Ligmwe horizasiale.

Entrer la valenr montrée ci-dessons,

‘:[ 3 Calgue d'usinage e |
e A | i 2 1 A
M = BEs
# « Ol le lanabon Ligne senle
: ICPEET SELC 1E RIS |E'H" AET

* Cliguer sur le bouton Point.

[ = Sélecdionner la ligne ¢ le corcle comme montri.
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Erercices formes libres LAL »
: ] Calgue d'usinagea |:5_-==-~jtarﬂ
1 l;__; [ clca __-j - W 1 =
3 g [-17
.'?_j. « Chiguer sur le bowton Point seul.
My
T.es deox points o inlersection poasible aate la ligne ol le cercle

sélectipnnds serond dessings_ el s [endire, moninde ci-dessnus, appa-
rattea & Léoran, demandant & Uodlizateur do sélecaonner élément
Sesivg,

e —

|| selectionner Felementis) 0K

s Bglectionner le point de droite.

» Cliguer sur le howten GK ou frapper swr L lowche Entrer.

Noire feran devemt tessembler i Mimage moninde ci-dessons. hooler
que le point créd cst un cad bleu, indiguam quil s agi &'on

cOnnectcar.

T i g T Ty

il “"x ]

! ;

i

!. " i.

I"... _|'I|-

1 \H"-\. 5

+ Cliquer sur le bouten Ligne.

» Cliguer sur le bonton Paraliile a 'axe,

: » Cliguer sor le bouton Ligne verticale,
233

84




#Fsgivices Pormes Libres CAT

= Emtrer la valeor mondrée ci-dessous,

—| Calgus d'usinage
| I e B
=

- * Cliquer swre fe bouton Ligne scule,

* Cliguer sur le moten Poink

= Sélectionner les deox fipnes comme montnd,

P e

] Enlgue dusinage sz

L] L - ee | e |

Lad

. "; = Cligueer sur fe bowton Peint seol,
i

Aonouveanr, | |:ur:-in1 CrEE e3l un cunneclesrn, o la I'igm:: horizontale =51
coupés el devenue bleae puisgu’elle a mainienant dews copnecl=ars,

}'“J ¢ Cliguer sor e boutos Poink
.1_{ i
“.‘;.'.? : » Clhiguer sor lo boutoen XY,

* Entrer Ia waleur des coordonnées monirées ci-dessous,

F_.! Calgue d usinage fEaz] kv
| I Fﬁﬁu"l-_l b _?35-"!'.'- | e |_l_
Floem | [T

= = = - == T -

* Uligquer sur le bouton Peints mulfiples,

T.& bauton Painis |'.|u|l:i|,:||q,:ﬁ criera i ;r_:-':nl céars o donmera la |:l|:l55:i.-

laing & funlisatewr de continser die crier dos ]:I-::-'inl::s aver la mEme
miEthgde, s oo cag, jEELS Conrdon pdes.
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Exurcices Formas Libres (AD

« Fwirer ba valeor des coordonnées montrées ci-dessons

B ‘Lalque d'usinage e 1 S
||'.' mﬁ-: r rf_E;l_ _---l s j
| i I o

* Cliquer sur le bouton Point scul,

= Foomer sur ln wome menfrée en plissint on carre avee In sonrds,
Farce que |_'|'.|.15ii.-.l.|:h l]ninlﬁ sl LiEs [II'I.II."hE'R.I noai stllons soomer sus
LirE ACTE, .ﬂ.gﬁanﬂil la e & VP ecran Tazshiora b selection nfcessaine.
+ Cligquer sur fe boaton Cercle seal.

* Cliquer sur le booton Point de centre-rayon,

« Selectivnner b point e plus hasi,

» Entrer Bn valene do FiEyian monlrie oi-desspns.

1< Calgue dusimage | Gedia] i
o e T | S1¢1 e

= Cliguer sur le houton Ceveke seul.

* Cliguer suy l¢ bouton Ligne.

%
« Sélectionner le cercle et le point comme moatré,
o 7, _I:a-ique d usinage
rE el
235
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--"'-
=i — —_——
T T, T
i ¥ P
Wad |
(S LE{TH HE
Toee M
[EEA1 L] ML
lenmetrigue Hl

l'se da hous HH |

= Cliguer sur le bouton Ligne senle,

* Sélectionner Ia ligne du bas.

| = {Tiguer sur le boulon LK oo taper be topche Entrer
e pomnd créd enlee fa bigne el le cerche @50 en connechear.
Czpendan, o poiot wiilisé poor coder 1a ligne reste an poind jasne.
Mones dewons le consecter inanoeellemenl de mamere 3 connecier ke

COnbar,

= Selectionner e point. Ensuite pves Bk tonche Muojouscule
pressée, stlectionner la lipne,

= Cliguer sur le bouton Connecter-Diconneator.

| L& ponnt dizvignl un Semnecieor, représenld par un cared hleo =t la
ligrs ext mainienarl cocpée el bleue,

Woire éeran devrait ressembler i Fimage morinds Ci-dessons,

l"'-._‘ ___.-'"
e -
T i
s - —_—n "-..\__
- v .,
-
i !
| o Rilectionies Poplion Akrule sdomt du meon Vide, -

Crech redessinera le desan 3 1 éoran 3 Ta grambeur slamband, Yoos pou-
! var fpalement Annaler 12 zoom en pressant sar le boutan Anmwle

i o de fa patens de Contdle des Vieos CTrackzall), oe utilizez le
raceousci clavies, Sz nfférer & In camie des Raccopteis clavice poue
plus 4 informations,

* Cligueer suc le boulan Ligne.
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Cliguer sar le bouten Tangent-Angle.

Setectionner le cercle montrds

= Entrer a valeur de Cangle monirée ci-dessous,

—| Calgue dusinage | cozf wile]
I I (C e

- - == — == — =

= Cliguer sur le bouton Ligne seule,

.4
fﬁ:\'\\. i » Bélectionner la ligne du bas.
L
“"‘—'.'T: = et
“ : * Cliguer sur fe bouten K ow taper 1o towele Entres
1] 1

e manidre & crécr le prochain poinl avee les informations donnécs
sut le plan, nous devons créer une ligne horzontale alin do rouver 1o
point dYinferseciion,

* Cliquer sur le bouton Ligne.

- l':lian.r sur e houton Parallele a Paxe,

* Eliq_upr s le howoloo Li;:rlE harizoniale b entrer la valeuyr
montrie ci-dessoos.

=il

[

- TN |

b
e

R s
L2

Clispuaer sor le bowbon Ligae senle,




L} r:-:r_r;n_'ll:-:': F_rl:l:ll‘:__u:_‘l

H\'l
B
- g e semen
|
"4l
gy
T
L
e

tas (AD

= Cliguer sor le bowlun Peint.

* Felectivnner les deus [Epaes comine mosioe,

~ TCalgue ETi.iir'In:nge_' . rmﬁ.{:_.ﬂ
Ll | L . we | s
S, x x T —

o Cligaer swr be Bondon Pain scol,
L& point créé st an- coanscloar ol pgoe dvee un angle ost coupde.

= Sélectivmner lo ligne harimontale

+ Effacer la Hgne co chguant surln pouhedle

Le |_'p'_|i:'||_ s champera en un poing plein, o la lipne avez o nnglc i
champesz en jaane el devicndra o oo,

* |:_:|i|_l|,p|_'r wur e rowaton Point

* Cliguer sur e bpulon XY £,
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Entrer In valenr des ceordonnges monirees ci-dessous,

|- " Calgue dusinage | eiE] cual
8 S R O L IR
ol | DIAE

Cliguer sur le bouton Polnt sead,

Cliguer sur e Bonaton Ligne,

= LCliypuer sur [e boulon Foint-Angle,

sSelectipnner le point gue voos venez juste de crecn

Eptrer la valeur de Pangle montrée ef-dessous,

i] ) Calque dusing ge j &_L.g'-j.;:_"s

A
| _ [3

il

Ly ——r—

Cligguer sur le bouten Ligne seale,

Foormer la zone en haot & paache de 'éoran comme monlnd,
a

Cliquer swic be boulon Cercle.

£

= Selectivnoer la ligne gque voos venes jusie de créen (Soyes siic

de ne pas sélectionner le podnt cn X -76.2, r’X 50.8. Vous devez

sélectionner le point en dessons)h,

&4

23y
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4o

« Enteer la valeur doa rayon montrée ci-dessouws,

B CEETY
00O

o T

v Cliquer sur be boton Cercle seul.

v Saflectinnner le cercle du haut comme rmontrd.

s« Cliquer sur le beuton QK ou taper 18 louche Entrer

Un des puinis criés est un conneclenr, Nous devans connecler
manpcllement 1'aulne podnd plein.

+ Silectionner le point, Ensuite avee la touche Majuscale
pressie, silcctionner 1o cercle of ia ligne,

» Cliguer sur Ie houton Connectér-THconnectern

L point disviendra un conneclaar, la ligne et le cercle g2 couperont ef
Zeviendront Hleos.

v Annuler Taoppm,

Vire deyan dewreit ressembler i Vimage monirée ci-dessods.

e |

|

L |

: i

e

| i.-’ H .||
Lo i

‘ II'\ K'-n .r":.
1'&___‘______)\

!' ‘
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= Cliguer en dehorg Je la géométrie.

¢ Clicguer sue le booten Ligne.

= Cligoer sur le hooton Paralléle 4 1'axe,

* Cliguer sur ke bouton Ligne vertivale of entrer o valeor

montrie ci-dessous,

|

1 @ FEE

=

'..j covn Calgue d'osingge

Rz
Lzl

pressée, sélectionner la ligne.

Cliguer sor le bonton Ligne scule.

S¢lectionner le point. Ensuite avee la touche Majuscule

Cliguer sur le boolon ConnecterDécimneciern

Wolre gcran deveail ressembler i Punage mominée ¢ dessous.

* Cliguer sur le houton Ligne.

i
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= Claguer sur le bowulon Paralele 3 Maxe.

= Bélectionner le boulon Lipne horizontale €t entrer lo valeor
monlre ci-dessms.

2] Calgue dusimane ] cve | .o
| i =B __— | A
|_—_.__

= Clhiguer sorv be baowton Ligns sewle,

+ Cliguer iy ke bowton Podad,

L]

Silewtiominer les dbews e nes conome monine

N O T T
P T o

o Cliguer sur le boslon Peints moliiples.

» Adectinnner [u ligne e le cercle comme momtré.

£l Calque d'usinage |ocue | el
EL 1: | G | e | ¥

= Cliguer sur be utor Peiof seal,

Réleclinnmer le point drodt @ Perigine comme manire.

* Cliguer sur le Bouton (K on faper ja touche Entrer
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Frergices Formes Libres CAQ #

WVoere foran devrzil ressemoler & Mimage momirde o dessous

La géomdtric de cetic piboe osb maintenanl entifrement consimile el
connestde, 51 yvouws ne [Maves pas encoze Tain, vous devrier crder celle
e o ubibisant I Expent géométngue, comme détaillé dons. 1 exerc-
oo M 3o du chapitre Expert péométrigue, afin de constaicr la différen-
ce guiil ¥ @ endre les deus nréthodes,

EXERCICE N°5:CREATION DE TEXTE

Dans cet cxemple, noes al I’nm crder du 1exie sar une sidoe. Scule Ia
¥

crézbion de géométries serp ebordée dans cel excroice. Pour un exenci-

co do gravage de wents, séiérez-vous an manuel Fraisnpe.

= roer une nodvelle pitee avee les dimensigns de brut suivantes:
N = 1006, X- = - 1006, ¥+ = T6.2, ¥- = -76.2, Z = 0, Z- = -25.4,

= Dwvrir la palette de Création de géométrics ot cliguer sar fe
bouton Formes antomatigues.

« Cliquer sur ke bonton Création de texte, Ceci it appacaiine by
feritre de Création toxte.

v Fontrer les informations montrées B Le page snivante dans fa
fenttre de Créntion texte,

267
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244

Fermes

Lap

L i T RS

._..T_ T T A o I

Ieale

Y, Espace M teelES

staurpmi | rF\'":"' Pt = o

i Eea i ]
Ity =105 ;3 ¥ 4

B Lt <]
= = LR
o I —

[Farihe 634521
ir=rhe
Freduclet 5H

EEndrer

Lz menu &ooalant des polices devrait contenir toaees les aakices dis-
pmihles dans wilre :i:.nsl':'rnr. 1a Flnl'ir.-l: :||_'rp['!:‘r. ".Tluﬂ'p:lr'l-: sl une
pelice Tree Type erdds par Chbhs and Assocniies e envoyée aved
chagque cammardes,

o Cliguer sur le bouton féndrer diens le bas de la fengtre.

Lo lexle serg gessing dans e bas 3 drojle de éeran comme mening
ci-dessous.

o Lol
e = -l .
A e Hesnl jgtes, | 4

= Dedencher Poption Dessiner points du menn Ve .

Cocd pereiira une lecture phis facile, Los hgrees 3 1'écran sorl dessi-
nées 4 MW= 1905 e Y = -5008 powr tepréseater Maligientent da
iexte £ pcoord avec oplica Align. Pt cf 1a position sélectionnée
clams |a Fen@ire o alignement. Le texbe commenes dins e coin en
Dt & gaaehe du rectang e,

+ Selectionner Annrler du meno Ediffon poor effacer le texte.

] miquur sur !’unp,;]tl F:'a.]:lm e 1o Fenétre de Créolion texte
pour passer & la fendiie Hvpoce. Enbrer 254 pour Pespace cntre
Ies caractires, 6.35 pour Mespace entre les mois, of 6.35 pour les
espees entre les Hgm:l;.,
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Exwrcives Formes Libras CAD @

Eﬁﬂ_'-__Jl .. B3z
R . s
TEET. CEXT |
g_ﬁ—f;tr:.;{ﬁ J

Rappelez-vous que lorsgue vous emirse une valeur positive pourles
papaces, la valewr sera additionnde A Pespace normmal unilieg parle
swsléne, Les vileurs cépatives peuvent Soalement &tre utiliséos pour
ridoire 1'espace entre caracttics, mots o ighes,

v Cliguer ser "onglet Texte, Cliguer sur le howbon Justification
centede, entrer les poinks d*alignemenis, et stleclisnner la post-
tinn centrale du dingramme d’alignement, comune montré,

Faplde %
sunrpar | oA Pl BT BT
TP . R ! -__— I o q_ @
Awss | g Fores g
(s A oy[ERE =

2 - I
2 |
=P Ay

» Cliguer sur e bouten Gékfrer pour eréer le fexte,

T texte Savril apparsilre comme celui monted oi-dessous. A nou-
wvey, [ ipnes sond dessindes cn XK= 308 e Y = 508, Le teste e
pmitinfﬂ-f au centre de Ty gone de lexie, oL, estcentsé parrappart 2 la
plus loogue ligne do toxie.

s oaddiG

1 el koot

» Effacer lo texte sobf en sélectionnant Aranfer du monu Edifion

soit en sélectionnant towle la giometric of ciquer sur la
poubeifc,

Les twuches Ellscement, ou Retour, ne fonctionnercnt pes pour cffa-

cer la géometie sila fendire de Crdilion texte cst ouverle, pance que
cela elfcerm les videwrs conlenues dans 1a fendire,

245

96




#brarcicas Formps Libres CAO
Mzintenant, novs 2llons onéer um iexte vericul,

= Cliquer sur Pnnglet Dir, Terfe poar acceder a bn fendlre de
directien do texte, Cliguer sac les bootons montrés ci-desons

ETRN B

Tl - e— -I:nnt-:.ur----, ~Llgnos—

| ==l !.||J1 [ [T=Eh

Clotle sébection erdera un teate verlsegl ob les caracities parioont 1

haad viers le bas en fgne droite ol los lghes, de gaoche 3 droile

= Cligpaer sur Vonglet Fipece ¢f eotrer les valeurs montrées.

Ceparem
R =t
L:TiEru::'mj TEXT

Cliguer sur 'onglet Texte et entrer fes visleur montries.
Cliguer sor le houfon érdrer pour crier le lexie,

le=im L5

_sergart .| P PR g
—— [v[aREE )

H]Llfﬁgéﬂ ' L

..I'qu'_‘_i_ll | _____l P oo -]

i L tente devesit apparaiue 2 "éccan comme montsd ci-dessous. Le
Lexte esc alignd dane le coin en haot & pauche de Ja zone de lexie
comme speEcific dans te Glagramme 0 zlianement lexie

En b ol T Rt |

|
A gt e Foal

TR PR = B de b=k |

NI R, R

[

vl
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F.I!'Ili.ItE Fnimes Libres CAD #

* Effncer le texte.
Mainlcnant, nous alloms Soéer un eate sur an ane,

* Clguer sur 'onglet Dik fexfe. Cliguer sur led boutons menirés
ci-dessons,

v lemia®,

TeHb——  —Caniour— [ Lihme—
[Fslaiu] [Pzl [0

Ceite sfloction cofera vn texie 1c Long dun are dans e sens boraine,
le fexte 52 dérouiant de gruche & dradte, et [2s hgnes de baot en bas,

= Uligquer sur Ponglet Fspace cf entrer les valeurs monirées,

repese -

S e
LETE amd Frexn I

g LEXT

= Cliguer sar 'onplet Texte. Entrer B89 comme valewr pour la
huabcur des lettres, et sélectionner Ie houton Justification
centrie.

Mowz que I dizgramime d" Alignement est diffdrent el gu'on anple ¢l
un rayon doivent &re eptrés, Le rayon spieific In grandeur de 1anc el
Fangle spfeilie Ia positbon sur V'are ob Je texte va commencer. I faet
Epalement cotrer des valewss powr 1o poinl de certre pletdt que poor
un podne d' alipnement

* Fnfrer les valenrs do raynn ot de 'angle, et selecliceiner I
position dans le diggromme d'Alignement @omime moniri cis
dezsnns.

47
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244

Lz texle deyrail apraraiime comme monind ci-dessoas. Lo eercle e la
Tigme send dessinés pour itlestzer In zone de iesie radiale spleifice par
les walcurs de "Angle, du Sepan ot du Paler enopds. Le e se
déraule B Textfricor dusorche, o0 est positionsd au ceslie de 2o Lgne
speifice par Pamgde,

i' S SRR -
B T e
| [ L i 7
| | 1
' SprOCke |
1
AR I L
ST TN,
e e '“a-"..ﬂ,
& | %
| 5
] ]
i
| | |
st [P |

EXERCICE N'6:CHEVAUCHEMENT D’ELEMENTS

Las connections Yiepd decs ddfments (lignes cuoa cercles) on an
paint domnd, Co poing 5 uome un congeciowr. Core capasind e
COpneCion pennet By esrime de coder des comowrs usinables. Une
boine comgedlicaszon de & comnecinn el des conneclears s pdoes-
jaiLe per tbeverr emepelenl avee e sysiitme, Bien que Ly cannec-
lban cle contaer sal simple, el ecercice détaille commen:d crier zn
contoe commeelE faregue des flémenss se chevauchane,

Ci-desseaas un conaue simphs I osl constited 46 six cercles, e pas
de lignz.

== Hayom 100
B . R
Ereznple wpkges de 3 ayoos
Wi pnssins & prabe clislamos Sur

wn Ty e ke LK

Uy atrois arcs de cerche de rayom (130 &1 frofs Tayons de 200, dans
le syslemes, chayue cercle (oa HEne) o' e=cishe quentre cos Connes-
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beurs. Bien yoe les iooss arcs de cercle de raven 2,00 ont 1o méme
contre ot le méme rayon, oo sont des cessles sépards pour le svsteme.
Lc plus important, chagque cencle disl re entidrement connectd
{avalr deax conmecteurs) avanl de pouvair dessiner le cercle suivant.
{fes vmapes gul suivent ont la fonction Lebely du menu Vue enclen
chée de manigre & Geire fes choses clamement. Cool est unigaernent
fait powr wne démonsiretion).

Lancer le sysieme, nirodotre 12 nom de programme el les dimen-
srons du brat. Créer T Gpaint 13 en XOYQ, Utliser ie houton Pois

s dutour pour crier e aulres poiots autour du ceecle de 200,

|
SR
(-:'::": | Ii w73
i =

Crfer un cercle de rayon 200 auoer de P1.

SN
ri\
A

249
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O et on des reas cercles de seyon 2,00 dont nnos avons besain,
hettre dewx cercles supplémentaires swr le cercle €4 rendea difficil
Lz cheix du cercle sur beguel wous allcz cliguer, Lie meilieurs
approche pour tous les comiours, ot de draviaciler aptous da contour
fans un sens (SH ar SAH], on addiimmnan) el connssiEn au fur ot
mesune los Eldments. ans cel exemate, vaud powyvez uviliser C4 po
ntimpore lequel des arcs de cercle & ender, Lhidée olf esl de connes

i ter compldtoment ©4 avant d'additicnner un puire cercle de rayon

| 200 an celgue. Mous commengens en O, en e, el aous conlino

| rons dams bz sens horaire (5H),

| Mertee O enmre 0 o T2 Uiliser e bouton Poind pour trouver 'in
terscotion catre C4 ot ©1. Sélectionner Iz point moniré ci-dessous,

A3
N

aar'
Q%

| % =g be conmeclear enine O el Od. Mainicnanl, consecter C4 of
| 2 Uniliserd nouveay ke bouton Point

50
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Puisque nous mettons O4 entre CL et C2, sélectionner le poant men-

Iné ci-dessous.

oy Fe
{r . r:‘.l! | .I.-"f. =
i E

iz 0z

Lt neanvein poind et PA. IL comnecte C4 4 C2 T w'agit de la seconde
comneciion pour C4, Autun Eément ae peet avoir plas de deos
ceanections, Muintenand que 4 cel enlitrement connect®, vous poug-

yes ajuuier de seconsd cercie de 2006
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T

25 est un cercle :u:.r,15|5|-|:|:. n'a pes o annnection el chevasche cam-
plireiment O, qui log, a deoy conpeciews, 5L vous chigues sur €5 &
Pendraat o il chevauche U4, seul O4 sera sélectionnd et mes en évi-
dence. Cocn parce que [z sysibme sélectarme élément e plug andien
depuis voure dernier cligue sowris. 51 wous cliguea sur C5 18 o0 il ne
chavaughe Qs (4, 5 sera sebeciisnnt el mis en évidencr, comne
un serzhe comples. Poor continee de crder oo comiour dans 1e senc
hacaize, vows dever commecler % & O Utilsee le boator Palar pour
accomplic cotie apdraton.

T oesl le conpecieur enlre C2ep C5, 1 s'ogil de la secondle connec.
Lice pmrar £, Maantenant, wishses ke hocioa PFoi: powr comnceter O35
(el

&
Lt
Tl
Pl s
et i Fi
.
If. “::l' P
b oL i
[ B .-'"'#

ko Tom

FE connecie CF ct O, 11 8" 0zic de Ja seconde connection pour CF.
Cxrrrme vous Poves Jecanstiater, Mimnge n'est nag clire.
Lorsgu'une partie de vercle est sélectinande, le syséme efface Te
corcle ef redessine uniguement 12 partiz de cercle sélectivnnde. Dans
ce cis, lorsqutil effece le cercle camphat 25, 1] efface épalement 4
pasee gu'ils se chevauchent
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Pour aetioyer Mimage pes claire, cliquer ser l2 bouton Radessimer

Yiras pesves tiliser e Boeglon Bedessiner zplant ce fois CJRlE WIS le

st dams ious vos dessing,
(.2
) .
S s N
[

Maintenant, vous dewes ajouter Fe trodskime rayon do 2,04

P W
ARG T

C ",
N
f o JI::

o P

- o
rE L
: i

[ee
L

Ciy eat le cercle final. Corame vous b2 constates, le systbme met trop
pres b Jebel C6 du label C5. Lorsque nows connecicrons OO & CF ot
C1, le probléme se eorrigers de Tei-mdme, Rappeles-vous gque vous
Lo deves pas proprammer une pibce avec des labels illisibles.

233
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i Maimieranl, conmssier O b O3,

&

Aot | 2y
[ T o P
e

o mFE Futiy
e -

i P comnecie Co & C. Maintenant cornecier C6 3 O],

[ |
J:l: '\-il-':;"i P
FalL 1
I
f I
1
L8 — +P|— Le
1
] | rI__I:‘.-
[ uPt LT
"'-.._\___: P n.E.r"
5
Ll

P conmecte CF 3 CF. Maimienant voas aves werming avec lo
cimtoar, Declenches les Lakels pour one lectare plus claire,

P [
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Rappeles-vons gue 1o sens et Ja mméthode wlilisés dans 1o sysiéme
pnuae crder des contours noant pas dTinflococs sur fa meniére G umner
e coartocn Wnus poilver cormenencer usinage, améler PPusinage ol
bon vous semble et dgalement wsiner dans la direcion de volse
choix. Lol geut coaper & Pinsdrieas, b Pexiensun, o sur ls
e, Wous puaves Seplernerl wliliser 4 pew prés tootes les dimen-
sions dioutl. Comstruire we comowr dans un sens spfcligoe, (5H o
SAHY, vrder el conrecter des éléments au fur of & mesure 23t toojoars
une bonne idés pour éviter des confusions. ol permettre Ly conmection
la premitre occagio,

155
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Exarcices de rombinoisan #

CHAPITRE 7 :Exercices de Combinaison

Les exercives comenes dang ce chagiire ulilisent conjointemmeat
I"Expert géumétrgue et les oulls de enmes lbres CAQ, pour eréér
des padees. Le peemicr cxercice démontre le chargement de n® impor-
te guelle fotme dans upe feuitle de calcul de PExpert péométrique.
Dane le premicr exercice, nous 2vons choisi wne pitoe pariculidre,
LIS ViNL% Poaver chodsi :|'in1|:-m!|: qut”r_' J1ii'.'|.':. s WOLE SOcier
te |a manigre dont elle aoére créde, pour b charger dans la feuille de
calcul de Expert géomérigue. Dens be scoond cxercice, nous créc-
vones Ja pitce de Tutorial de Fraisage avee UVExpert géoméinges, mas
nous aurons Spalement beson des cstils de Formes libres CAQ pouar
crfer cortaines consuuciinns aéomdtrigues. Lieacrcios MY estun
eagreice plus avance el doil die fait orsque vous vous senles @ aise
gveo U Expen péométrigque el les onlils de Formes litres CAD.

EXERCICE N°1:CHARGER UN ¢ CDHT’DUR

Dans Ja partie A de et exercice, nous chargerons le Tutoriel de
Fraisape. §i vous n'avesz pas oréé la piece Tulorial Fraisage, la pidos
Tuteria] Tourpape ext charpiée dans la panie B de oot exercice,

A. TUTORIAL FRAISAGE

Dans cot exercice, nous allong recharger la pidee Tetorial Fraizape
QU BOUs 3¥0NS crdd dans Vevercice NT2 do E]‘.'-.ap-.r.rl; [Farmmes lbres
CAD, Une lois que nouws aurons chares lo péomélrie dans PExpert
gforndirique, nous ajusterons les dimensions de la pitee. Cecl
démontrera les capacitds d associativie de I'Bapert péométminue.

* Tancer le systéme,

= (veir la pléce Tatorial Fraizape.

— P e —

== e R -'.-,;<
J.‘.lhns. [ 1'.I:IL‘J1LI.! rr.’ner il 4 i b unm:m t?m'ﬁ’r q':ﬂ p-:nn-:t
3 1'utilisateur 6 gavrie oo fichic 'kl.ElZ‘u:.ﬁﬂ- dins IB: R].'EIET'%.

: "]'_.un:qu Chorerir' e 5él-¢w.llnr:m|5cq, iz fendre 4’ uuw.l[ure- de -

- -fichier aﬁmai'r.m &1 derun. Cetle. FEnites ]:q:.rm-:'t El B 1.1tLl1-

:' : :-.."|.1.|?-|_:|r IF |_'||,|l.-|1.|: I - I_l.l:-!'ui:l!' ek - -I:]LH']"IE dl?-l Jnfnmm:mn_q |
-:-un..a:mm i ;q,.h;c actucrmunﬁa. Oy H df'.aurﬁ."ﬁ ‘.m'lmc:rEE !::
d QLIVTS i fichicr, cela dipend de 1y Plﬂlﬂ-!'m'm:f qu:-‘ &
. ¥ols ur:lii-sega_ Se référer 31" h,pp-m-r!lm S}'SEI'DH: ik ﬂ'ﬂl‘-" 2

L tation pour plusd informationa - =00 S WY
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]

Enraricirer cypercisl

rassan

Avart d'elfectiper ddas chongemards cur by pigce, nous dlloes f@ine une
copie de oo fehier Puisgus nous utliserons cens pitcs paur le
Tzl einape do marel E':'als:'.gr, noas devars conssrver un
fichicr neo moodific. Cest toujours une bonne Wdde de faire ons copic
e v NichicTs conme sauweparis,

= Sélectionner Poplivn Errdgiiirer copid du menw Fichier.,

i fenitre mroninds o1 dessos anparaitra & "Ceran. Ce dialogue vous
permet de nommer b fichier et de choisic Pendroit oiv il sera stocké,

L =0 —

- ]
=9 images importees Lo |

Carcels E H = Maciniosh F |
| Esee i . _-
Il |- ABsiztiite | | Prr, ._[
| __Euercies X 1 Lt |
Faprrice G Nurexn |
T rige 4

| kenen dis fechier ) :
l_ Tut Traisons > = _l Anfuder | i

La case Mo di fickder poorra contenir des nomis difféoends du mom
cu lichier couran!

Tiamns lo sysléme PHIS, sile nom de Schier conisenl moins
dis § caracténes, ke sysibme ajoutcra dos caractboes "aouli-

J_:.nf:s." a B i de ninm el arriver & 8 caracbEres | =i e
e da Gelier contbent cracicmenl & cavscpbres, b sysidme cffecera
le dernier carnciers @l Lo remplncers par un cazastére “soulignés™,
Vioas patves caseever le oo par délaat ou le changer. Sur les gys-
rémes Mazintosh, Windows NT of Windows 85, le mot “eopie”
stigowteda bl Do da nem da hehoer orginal.

= Cliguer sur le outon Erregisirer.

L 1 géomedirie de b peitce est 2Mchée i Déoman, olle poul dre
chorpsée dans ba feuills docaloul de I'Expent plomérgue.

s Cliguer spr be bovton de Création de géomdtrles de i
pulebie principuake,

» Uligoer sor le bouton Expert péomcirigue,

La feuille dz calewl de UExpert géomérique spparailsa 3 1 doran.
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Breercioes de combinoisen #

* Double cliguer sur le contour de la piece, sur Pélément montre
ci-contre.

} H’Jmpnﬂt qucl codtout peut Elrt chiarpd dans une *fm]]n: n
de sateul de I lxpert peometriques, meme 511w £ créd

[ avee des oatils: de Formes 3fbres. CAD, am:c I; anm‘t _g_é:}

f mquur: LI I'|'|:1-|.'I:'I:E- comiume’ Gehier 1{,”53 o) TYME, Pour bt

:

- chiarger, o o dung 1'Expert ;-ﬁumﬁl.m;ut:, cliquer "

. w:'q:ﬂr:l:r.n:nt sur un Elément du conteur Larsque la Fﬂlﬁm~ :
“de P'Expert: gé'umﬁaj:n-:iu-: st ouverie 2T Goran, Lis i
ments conngclés du contour. BRIOML JLa;g.:; dEns 12 feuille
e caleul Spu.h e élﬁl'l‘t&ni'é "'ﬂlsum pﬂhccd“u n-l:m i1

i L"'l'IE!_III:ﬁL..It“!ﬂ-UI'_Il:L'hHrf,Eb .- SR -‘-':" o

o PR

Noter que lorsgque vous deable-chiques sur le contour, les rangtes de
la fenille de caleul se remplissent avee 1es informalions concemant
les €lémenis. 5ile contour chargf & &é erdé en unlisant UExpert géo-
réiricpue, 18 comour s chargern damy 1o fewille de cabcul avee le
méme premicr ct dermicr Siément, comne 1 e e B dermiéns
Fois dans la fewille de caleol, sens fenic compte de Pélément sélec-
tiommé pows charger 1o contour.

i e contour @il irmporté ou créé avec les outils de Formes libres
CAL, "Expert aéoméingque Uendra comple e 1'81Emant sélectionns
pour e charger en premier dans 1a fewslle de caleul. Le premier Glé-
maat de s fewlle de calewd don ére enti@rement défini. 50 1" Eément
sflectionné n'esl pas entidrement défind, I'Eaper géométrigee char-
gesale premier élément entitrement Sefini aprés I"Elément sflection-
T,

Chaque élément = rvera dans une rangée séparée, aves ks
timensions approprides, L'Expent gfoméuigue tiche dener les
informptions qui sont habiteclloment demanddes pour définer Jes #16-
rnents dans la femile de caleul,

Dans cet exemple, Ia feaiile de caleul ne contient pas bes Glémenls
formant I'fled, car ils ne font pas pastie du contour connectd gui o 816
seleciionné

La fewille de caleul montrée oi-apsés est agrandie de manidre & voir
Loutes ey ranpdes. Wous n'aurer peul-Gioe pas 1a place sor volre éeran
poar agrandir 1a feaille de caleul comme cela, Al place, utilisez la
barre de défilerment ef les [éches pour regarder leg rangées.
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LT}

ts deo :|:.|||:|i_||ui:11|'|

Rngieckny Longan, PLIPLHE PLPEY
=24 | 1 B '|_
-1 E i | |
1z [~z in
B R . (Gl )
LEN | -iRF |-‘..'|-: 4
B - SR I 8 P, B AR T F
i
= I iET i lo ]
c- TH. — - : — _! — -
= BTy | T2 wa |
Bl [ i ‘Tz
= T ! e
B |_ REE I 43 £
Ao T T T - = i
o ; il - | DL _
+E : | i i 4
e e o T T
ﬁ"hﬂ Aty cerale pricabiel ¢ acresrt Sty pla ke DR, FL s Angied mi e, )

= Cliguer sur ls premigre rangee de la feaille de caloud,

Vous devrer peut Elre remaonler 3 fa '|;|r|.':n'iEn: rungée stovolre (ewoille
di: calcual cat plus petite,

Si vy avew silectimmai Pélé&rsenl jasie, Ia presmmigne rangée devrail
camienir un are de corele se dérmiant dans e seas anii-horaine aver
i ravon & S00E et ua poing de contre A 00 0,

* Changer la valear do royan die cercle p 7602

-
e FORRT RPN TER dnghoing Ceage
I_-. =1 _.| I R E] |
e e T | . TS I

ra .
FLPEE FHATLY

e | -;--'\-.'i : L]
WL T Fltt B L b Sogioh P HE L i B SF [T powt oAl £ o T b Erbar,
S — - e

(=

Locsque vous sélectiormes Ja ranpés, I'élfment carresponidan: & cetle
rungds serd séhoctionné & 1 cean,

= Tnper sur ba towche Entrer ou Retour,
Lomsque wous enlzes la ligne, da péaméine de |2 pites dessinds 3

1"&crem devrait chanper en aczond aves [es nouvelles dimessions
cnirfes.

113




"
-

Feercieny §

iombhingison #

Vowre deran deveail resemtler & 1'imoge monlrée ci-dessous.

e
= — - — =--
| -.‘.
[ 7
-._l.-'
b ot "
.
- o SR
[ Ly-
% g !
i
I — .
o ey j|
e : h ;

Les fléments qul sont cannectés & Pac que sousg avood medifd soom
tous deay dépendants de ool ane poisgu’ils ant &6 erdds langenis i
cel =re, Nler que Ios deux Siments s ajusten: comme ils e doivent
avie? La povvelle dlimension Se are die rsmieTe | Teeter conmes s

= Cliguer sur la e conme monted,

Famagde
oourarrhe - S—
H_.|' Bl FEH®  PFI T HnglecBag Longw  PLAPL H . PLIFC ¥
L." = | 1 R [ezariE | s
=] [ IER -mez RET
T i | I S T T Dy, S Y
e e )
L arar S & T Lo i . P00 S s d it e s s el e werier Gaken EN
il L,

Molce gue Ja rangée dans La feuille de caleu] représentant 1°élément
selectionmd, oxt maintenan la rangée cowrante. Vons pouves siel
sloctionner Ja rangée qui sdlectionnera I'élément gu'elle déterming,
sodr sélectionner I'édmaent quai Tul sélectonnerz 1 ranpde. Les deux
methodes permettent |'ddition rapaée o1 facile du contowr.

* Changer la valenr de Psngle comme monteé ci-dessous,

Rangis
LR TET
i

_h_

.
Bel  FTY
T

¥ EngieTREp Lnngu, FLOPC N FLTL ¥ |

N 5L L L
T3 S Bl 12 [t ez IRLEL) I

e~ ] [y AR - 2, b~
= i i_ I & i
Fl

= e
Lipw avsm drgle B H . bdirws? 2w ool el Bene

TR
|
;

* Taper sur la touche Entrer ou Retour,
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# inarcices dz comhiaoiswd - . !

L'elément chongs en accend aves o noaveble dimension.
“ouwe deran devrain ressembler & Pimage montrde ci-desscas, i

o — i
I i ] T '“‘~.| ! i
/
/ | |
i A '
L} LN e
! |
IIll 1
= - TR
| : I SRR
e D :

i Lea dews changements que nagas pvems Buits ici ont mainters I conti-

aite da contowr, En d'autes reones, beosysibme 2 Ja possibilicd 4 agus-

ior e conboar sans Le couper. Le contoer se coupes Jorsoe' il a'y o plas

l ' | e Fﬂ!l'i.'ll. d'intec=ection o de angence. Lorsque ¢'est le cas, UEspert
iy - edoodirique prodeid on message 4 errenr indiquant goe les dldments

[ " redetdents ne peovest pas fre consecits & 1ElEment coorend.

%

| { o Cliguwer sue Mare maatef ci-contre,

y
o = Changer n vulewr du roven comme moniné ci-contre. Entrer In

Q~f — rangde coarante,
—— |

= Fawnigoe
SOUCALE
!_. mad FrH Frs Reqlesfay lunge FLAFCH FEPCT

L 5= ] T [im | e LI 1
gy 1 1 T — 1
" PR | H wh o e n "B !
|

L iy, Ty s i e
gevin gome B e P, Il ord avesmpr men Eetqn
=

Larsgue vous lenies d'enlrsr lamngée, un message d’erour apparail
war la feualle de calowl, indigaant que Pélément prdeddest p'a pas d"in-
lereechinn aves Ie nouvel EhEmeanl.

i T e I B Ey it Ahak T [ e O ¥
- e — . -
2] e | - _'_|ﬂ =
i -“ Pt o s __'___ e W I e ey P e 'I_
o) bl - was Th B wel P i B -fu ‘m I
i il

1 arc sern redessind avec e nowvean rayon ben gu'il e puisss ére
| connecy. Noter qu™? est maintenant dessing en jaune, indiquant gu'il
| 5 apit d"on Eléneal nan coanecut,
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# bearcicgs da fandiegisan e i R Tt § S e WP
AwanldelSestuer s changerasnis sun bs phéce, nous sllans Gains uee
enpoe de ce fichdzrn Puisgue cous lilisorees cells piice pour Jo
Tizerial Usinape da meneel Tewrage. noes devens conserver
Tackdor poot il Cfest tnitiears ane boome s de faime ane copie

de vns fchiers comme s epands.
T L}
anr = T " . - A
SarmEr + Hifetionner Popticn Enrcgintrer cople du menwe Fichuer.
Feroer (sedlre il
Laragiiver =5 L.p fandre mantnde ciJisaous appaaitea & oo O dialogue vous

Lrncygowlrer wocs

periet de pommer le fchier el de choisr U'erdrait o i1 sera slocke

LT IS TE DI TSR I

[}
|| TEaimagesimportens ce
1 Teenieer ] e Mpaniosh D
ilmerieal -1 e bet |
A Emariien I
THEsrie g I Buieas |
1 Eeeicn 4 'TI

|
Aaneter I ]

Hnm ﬂ!.:-_ﬁl:_h!:ll'l_'

ffut tosnage coper ]

L chas Mo ddu Hiodéer poarra comlenir des roms diflérents du sam:

du Eebiicr cousant,
@ vk W ogaracitnes, ke exsiire ajoulern des caracteres Maneli-

Enés” 3 la T du pom pour arreer &8 casacitoes Sk nom

diz fichier comtiest axnaciement & curzclitees, e seslime ellecers e

dermier Carsstns ¢ 5 remplecern par un casaciene Yeoalignds’”. Yous

prravez conserver lo nont par dETRun, on B ehanper suy les  gys-

rbrnee Mooinbash, Winduws NT el Windows B3, e el

wasauiera 4 e fin dis noon co fickies aripinal.

Tene e svsieme DOSE, si le nom de Rehicr conlical nomns

T

+ Chguer sur ie bouton Enregistrer.

Larsgis lapboméins de i pidae cst slhelnie & 'dcran, zle peut £ira
chargée dans la Feuille do caboal de 1 Experl géomdtnivus.

= Cliquer sur b boaten de Création de gforsftique dans =
poledte on hoot & drodbe

= Cliguer sur e boulon Expect peomilrigus.

14 fewlle de caleu) de i'Expen péomélzque apparaiios & P'éeran.
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L]
-

£

|

bees Be tombinoidah

Avant d'elfectuer dos changemenis sur la pigce, nows allong faire une
cupie de ce fichier. Maisgac nous GlBsCng coie piece pouT le
Tutorin] Usinage di manuel Tournage, oous devins conSCIvVET Un
[ehier non medilig, Cfest toujours ene hoane idée de Twire ane copie
do vos fichiers comme sapvegarde.

Woueal
[IETTIT S v
Formper

Fevmanr Tend e Xl
ERTEQIFirer =5

Eeregistrer sous

+ Sélpctionner Voption Envegisirer copie du menn Fichier.

Lz Badire monicée ci-dessnus sppacaitn: " éeran. O dialogue vous
permet de oommer Io fichier et de choisic Uemdeont cit i1 sere stocke,

Emrug|lirer 1.|||:l|'||||

r.

; fr = i e
= e :
i [§ [ tmages impnetees LG | b
i TT o baiar “i] F=Magintagh HI
] e i 1 -
i R Ll o iy q.‘|.:u'_‘-_.:r'

! Cibrercloe 2
Cirmerive s

E”r,ﬂ]..”_l

151 ourmage coner IR

L S LT

Lit ease Weam i fichier pourra contemie des noms diffdsents du nom
du [iekigr coorant.

Thans e systime D08, 5i le nom de fehier contient muins
de 8 cacactéres, I systime ajoutera dos caraciénes “zouli-
ards™ i 1z Lin du nom pour arciver 3 8 caractbres. 53 le non

du fichier content exactement 8 caractiees, 1o sysiéme effaccra le
dernier caractbe ct le remplacera par tn caraciens “soulignés”, Vous
poavez comserver le nom par délieel, oo le changer, Bur Jes sys-
temes Macintosh, Windows NT et Windows 95, le mot “copie”

&' ajoutera it §a fin do nom du fchicr eqiginal.

v Cliquer sur le ivuten Enregistrer.

turegisirery ] : R
R e Lorsque Ja géoméiric de la pitce cst affichée i 'deran, elle peut 2o
chargée dans la fewille do caloul de ' Bapert glomelrigue.

* Cliquer sar ke bouton de Créativn de géométrigue dans la

f&-f]_‘.l]? palette en haut & droite.
% + Cliguer sur le houton Fxpert géométrigue.

La fenille de calerl de I'Expert péomélrigee appareitra 4 1 doram,
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Eqariiftes . de caonhinpison #

= Dpuble eliguer sor la ligne monteds ¢i-contre,

e e

| M eonporl quel’ contour peel See chargd dens une Teaille
di caleul de' l'Expert ploméirique, méme 'l a & endd 5
avee dos onatils de Fofrmes Libres CAC), avee P Experl gén.
attrigue, o Dngond comme fehier IGES ou DXFE Pose 0 |
] cha‘rgﬂr un eorbogir duns 'I'!E-xp:r., g&nm&.u-qu, 4.'.'Ii_q|,:_c|_' i
v stmplement sur b Elémen: du comous lomgue |a Txedoe
de 'Ex pert pécmérispue o5 mverls & 1° éoran. Les 814
ments coancelEs da comiour seront charees dans a fewile
de caleul.” Seuls fes éléments feisant parlic du contedr
conrectd serons chargds, --
BT S e R L

Moner gue Taraque vous double-cligques sue le cortear, fes rangdes de
la fewille die ealoel s remplisienl avec o5 inlarmalions cnncernand
les #léments  5ibs contour churpd 2 g1t codd on uiilisant P"Expert géo-
miir s, e cnrlour sechargera dans 1a fomile de caloul sae e
méme prommicr of derricr Elément comumns i o wnuvail Lo demedeg
[ais cdams In leoille de calewl, sans 1enir comple de 'élémenl sélec-
narnd poar chasper e contous

53 le coantoug Glatl iniprrke a2t avee lus vutils de Foames Labres
CAQL P Edpe gdonsfuigue vendos compts de I élément adlectionnd
pour le <harger en pramics dans 1a femile de caleel, Le premeer €lé
e=nd e la Fewille de ealead doit dtre enistremene ddim. 51 elEmeat
atleetisnné n'est pas enbierement defini, PExpent péométrigue char-
Bera e premmioer SlEmeal eniiérenenl dé [imz apres ' Elémuent s2lechon
nc.

Chanig SlEmenl o rocver dars oee rasede stpande, vec los
dimenscons appeeprides, L Espert géomdtrique tiche dentrer los
infarmations qui sont kabiellement demanddes pour deiinie les Sé-
rents dang L Foodlle de galeul.

= Eilitiser la barre de déllement pour sceéder an débat de I
feuifle de calcul,

« Uliguer sur fa premniive rangée de I fenille de caleul.

& wonis aves chargé e conioer o sélectivnnaet U'2iement insdigué, Ja
preimidne fangde deveait Slre définic par une ligos & 2707 avee un PL
Lde -134,26
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Lan FLAFCE  FLFCEd
[ —
ELE

TS, e P
1 [
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coaanaTe

L

| Ra

L
i
]I.ntH i kA L TR L S S amel s b ekl Bk

= Taper la touche Enirer o Betour,

Lorsque vous enirez la lgne, la plomdinie de la pebce dossinée &
1"feran devrail changer ¢n accord avec les nouvelles dimensions
enbréos.

C - e — s
ﬂ\' .-"III. b a'_—"-ﬂj
= }ﬂi; |

.-.--I-l—

i

La ligne que ndpus avons modilids et mainteran dessinés avee ls
poavelles donndes, ef les lignes conmecibes i celle-Ciosoni également
modififes afin de rester conpeciées,

» Selectionner |'are montré ci-contre.

MNotez quo b rangée dans la fewille de caleul, représentang " élément
sdlectionmd, est maintenant bs rangée conrante. Wous pouver sort
stlectionner |a rangée qui sfloctionnera 1 Eément qu'ellc d&icrmine,
sl séboctionnes 1"élément gqui lul sflcctionnera bz ranpe. Les deux
méthodes permeticnt Pédition rapsde of Tacile du conjour,
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Evarcices de combinofison #

= Changer la valeur du ravon comme montré,

Fateb:
coTIde PTG . RPZ . FF A0 dnglolog . Lang. LP/FL 2 LR PL Ad
L F : . A
12 1. ! '1'-:1___'i L
e e 171 41 { 164 i 1 o]
D4 rb T g oty g b e e e I T

« Tuper la touche Entrer su Retoor,

A psuvcan, e contous c]'._vu:ug, rz ci fomction ch:q mavellos valeurs,

Les doux chanzements qae nows avens Tt ici ont mainlenu §a ceal
oilE du contour. Ea 3 auires momes, B sysiime a la possibilieg G apas-
ter le contowr sans ie soupen Le contoar se coupe lotsqe'iln®y @ plus
5[0 |_'||_'|irrl A inlersectiom o 1de Langieoe, i.-:l:'squu ¢resl e cas, I'E;q:er:
giamLiriges produit un message d'cmwewr indiguant gue les diments
précédents ne peevent pas fre connecids & Iélément courant

= Uliguer sur Fare moniré ci-contre,

l:hlqn.y;:r Ia vileyr du CEYOD COMe moniré. Eontrer la rang&.

Fanges
SraEAnis

L -

S Ha Hngll.’H-!! lang  EPSEEECLIPC-HA

"Jl__i I S T
I Al N
o

13

..'i-nl-:llarrbn: mqu& Py AL
Lorsgue vous wenter 4 oatrer 1a eangde, ue message demenr Sppariit

sur la fouille de caley), indiquan: que I'élément précddent n'a pas d'in-
tersection avec le nonvel dlément.

-,'_ HAT R L e B e || T L et s el | b LR LT

P d e el L i
weae 'l 1
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#CRETL]

ang

(ts ko camb

inalsne

Lowre: senn redessiné avee le nonvean rayon bien yo'il pe paise dre
coneel. Nises qu'il ox maintenant dessiof en [sane, indiyoant
gu'il s agit d'un Elément nom canneend,

Yutre deran devrait ressembler 2 Fimags monmée S dessous,

Fn: _,-‘_"-._" = et
! y o
M S ‘“*_....-""'_ s
v

* Changer le rayon & sa valenr originale. (Rayon = 508 )

Lo Gonlour G resmnsecleng ef 5578 4 nouvesn enlidrement dessnd n
blew, indiguant ae conbour connecss,

T R

T e =
L

Tous Ies comtrears combames dans vos fichsers pewvent Etva pnirds dors
une feuille g caleol de i "Expert péomieiquee. Une fois dans 1a
fenille e calzul, les dimessions de 1a pidce pewvent Ere facilemens
virifides et moelifiéey, Lorsgue 'ot ehanpements sont effeciuds,
VEixpent pompdtrioe Tera los ajosiemcnts nécessaizes & conoor

PauT Mainenir toules les comnectiona. Si cela n'sst pas possible, das '

oigssages d'ermeur alertesont M ulisniear.
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Exsrclres de combinaison o

EXERCICE N"2:TUTORIAL FRAISAGE

S0 offlzer g Plan M6 ; Tolorial Fraisage pour cel exercice.

+ Crefer une nowvelle piéce de Mralsage.

s Enirer les voleors da brol montrées ci-dessons.

Fraleeyee vert, 5 ahed

all m-d % | u rnstngc-mr._:

L E s
S T ] 2
= JT%;J  AefeA|
-z [u-.c
-% TRR,SH - l‘Iurl de degayrmenl
z pss |

Lsammantadra: b

=TT e P b iy

* Fermer In fenétre de Contrale de docnnsent,

= Cliguer sur le bouton de Créatlon de pédométries de la palette

rn haut & drodte -
= Cliguer sur e bowton de I Expert péométrigque.

Drians cel encrcice, o st ubs dnpotant gue la diveedon des lignes et
des cercles gue nous orderons suivenl correctement be contour de la
[Ii.-l-'.l.'.E'. Meons cnmmencerons aves le tayon de 12,7 dang b coin et

haat & dicite, of nouws contiouerons la constuction dans le sens ants

horatre. Assuree-vears, chagque ois, fa chodx da type délgment sélec-

lionnd el dela vabewr & cntrer.

= Silectivnner Ielément Are anii-homice. Eolrer le rayon et les
coordonnées du point de ceniee comme manteé ci-dessous,

Rangde
ok

_.E Ml PER PR lhlalur'rluﬂ- Euirg LPAPC W LLPYFLE

Firmare s b beae Sl ke b PSR, v a0 - Z

* Tuper la lsuche Entrer ou Retour.
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# Frercicaes

LT

ie comhino’son

Le cercle seca deasing A Uépran parce qu'sl est entibrement déling. Le
premicr élément o une Feuille de calewl doit Etre entigrement Séfini.

Volre écran devrait ressemhler & Uimace montrée ci-dessous.
| —
o)

La seule Infarmation dennée par le plan concemmint la prochaine
ligne est gu'elle doil Bire rangenie aux cercles suxquels elle est
conneedts |

+ Effacer la valeur de 'angle dans s scennde rungée afin gu’elle
ne confienne plus sucune autre information autre que celle d*un
lément ligne, Entrer ln rangée.

FF H FE Y AnglesAng - Eomg . LIVEEHIESPE Y-

¥ | .r j1zr !;_ _'E.lz.'.e ) =
< SRS S il SRR T

R - - - - —f
|__| r:l\:‘Ltq“r‘rll marren b e ewtdeh ] el dardial. s wies picd el OFF, FL, o Al oa Dnfrer, .ﬁ

Comeme 1 aide & la décizign Pindigue, ceue ligne sera créée tangenle
au cercle préeddent et suivant. Elie ne sera pas dessinde 3 | Ecran
pvemt que le prochan éldément soit défint. Ceci csr un cxemple de
Ligme flottanie.

Le type & Elément de la prochaine rungée sera par défant un arc,
puisgue i ligne précfdente w'a pas d'informetion. De manaire & per-
metre an sysitme de culeeler les coomdonnées corectes de tu ligne
ffofante, Je présent élément doit étre un arc, Cependint, Pélément
par défaut esl un arc en sens horaire, alors que nous avens besoin
d'an are dans le sens anti-horaire. Pour comprendre 1a direction eor-

recte de | are, visualiser be prroours antoar de la pigee, el dessiner fes

ElEmenis eomime {18 vienment autour du pourlor de [a pidoe,

i,
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Exarcices fe combhirgison #

- ﬁél_ﬂclil:mnrl‘.'!.' FélEment Are aoli-koraire. Entrer la valeor de
Mangle et les coordonnées du point de centre. Entrer la rangée

| Rer |-'F-'|'|- PF ¥ h;;ul;."hl;'-"lmm Lesri n |:-'.rr'|,:-'|'- 3
Fangte o - 3 T 3 L L]
i ! : i i

e Wl P

o b S Aot ey sy TR

comanie £515 |
F— It ]

[ I I

Ensermdles, 1a lene a3 cerele seront dessings A 1 éeran.

s Siélectionner "€l ment Are sens haoraire. Entrer la valeor du
ravon movtrée ci-dessons. Entver la rangée,

g TR PEY . HnniecHay  Leng . LFOPEE LFSFLY
Rempd fefos, i | i |
courame ¥ o § B T S W S E

[ Earcin amer Nagoa Tgng Lar . gy ror = g, & pyrbasn mor o o tigre 0o b el m Eister [0
="

Ce cercle est un nuire cxemple d'un élément foltant paree qu'il
:Il‘,":p:rbcl cl*un awtre Elément Totdanl, et are sera Gessime 5 17 E0Ean
]l’u:h.]ll: s Erderoms Ly ]:-:u'-cl‘la:in cercle eoclilisant ke |:l|'.li'|'|.: de tan-
penCE,

« Silectionner Pélement Arc anti-hnoraire. Entrer la valepr du
rayun e les conrrdonnées clu point de centee. Enfrer In rangée.

FEY . Anpiniiog o Long . LP/PL H- LRPLA
X T bl 1
Y e " T e TP

| O |1 T |II e P

L= . i T i .
Ir_,|n.:. ) :: el L. L m& e lseg n{H:'ﬁ.l"H rrawrd

Iy
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t_'li':t!'-:il:-!F_ L r:~!‘.'__:1.'r-|1i_5:-r_

Ui poine de cestre doin Btee comd poar e cercle pussgoe L ElEment
mréceélent ext un ate Moltant, a1 cépend cle ca cornin Teur £ crdatnn.
et ponrgqued, ceb E16mens: dait fore eotitrement &,

T

Aoz pamd b Ta comslzucsion, nous avoms bescin des carils de
Formes libres CAQ pour créer la prochaine lese parce gue fa
consireLiot EElJlr'lElriquL“ eul RECEysgiTa, Hl:r_n créatons la _gf.n;lmﬂr_ir:
néceseaine avec les outils de Formes Libres CA0 puis nous cocharpe-
rona la gfoméorie dans wne fewiile de caleal de U Expest géometngue.

+ Fermer [a feuille de calcul de V' Expert géomeétrigue o
climueant dons 19 ease de fermetore: dans le coln en haut &

pauche.

R o Cliquer sur be bouton Point de la palette de Création de
‘_1."'*'- genmitries.

N

La sioug-pateis Poinl appansitra i 1"éeran,
] e Enlgne d'usinage s n
o + Cliguer sur b bouton XYZ.
oy
¥

* Entrer les coprdonndes montrées ci-dessous.

2R oL Calque du sinage o o | TR
x x| v PR | )
|z: 7] | v DFTEE| Y

x4
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_ Exarcricres de tomhb

e Cliguer sur le bouton Point sewl

Cliguer sur e boston Point seel dessinera be point & 1écrn el vous
rameners & la paletiz principale de Création de géométrics.

= Cliquer sor le booton Cercle,

Cliguer sor Te bouton Point de centre-Kayomn,

Sélectionner le point juste créd comme monlré,

Entrer la volepr du rayopn monirée cl-dessous.

_.31 o Calgue d'usinoge

FZF11

| » FECRE|

Cliquer sur Ie bouton Cerebe senl,

ket T )
b |
e e

* Cliquer sur le bouton Point.

+ Cliguer sur le bouton Point de centre

Cette aption crécra un podnt au contre du cercle sélectionneé,

215
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wbyercices de combiaadison

4

&)
i
5

Y
e |

~{-H

.- ﬁ“‘.
.-‘uf

)

s Silectionner le cercle cormme montré,

| Calque d'nsindge | A |

o *_ff@j

Eliqu.er s le lmmetion Piint senl,

[

* Clguer sur le hoaton [igne

v Séfeetwanncy 1o I:H:lil'lt it le cervle comme monire.

L Calnue d'usinage - | i e
. 7

= Cligquer sur le houton Lizoe sewle.

Toutes les lignes passant par be point séiectionns, of tangentes i
cercle seront dessindes & 'éeean, La fenélre, moninéz ci-dessans,
apperaira & 'Seran, demandant b Mubilisazer de sélectiommer tn ou
plusieurs €léments dessinds, afin d"Ere incorporés ju contourn

—_—

I Eé!eﬂrnnner.l-'t:_mmunﬂ;sj _tﬁl-’.mi
| HE

+ ESlectionner la ligne monbrée ci-conire,

= Cliyner sur e bouton GF ou taper la towche Entrer
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Exerrices de combinaison #

Wolre ¢eran devradt ressembler & 1'image montede - dessous,

A =]
|

- ——— {

|'I - R I"‘“n-_P-""
II IIF.
-
HTJ .
Y et -| =
"-.U-__;' |
|

Cliquer sur le bouton Ligne,

Cliquer sur e bouton Lignc paratiale,

Sélectionner Is ligne que vous venez de crécr comme montré.

Entrer la valeur de ja distance montrée ci-dessous, (=381

_.| - o Calyue d'usinage.

. EE.| - FE |

Cliguer sur le bouton Ligne seule.

Sélectionner la ligne de guuche comme montré.
Cliquer sur le bouton OK ou Laper la touche Enlrer,

Cligper sur ke bouton Polnt

X7
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#Exerrices du tombinzisan P S U e,

274

+ Bélectionuer 1a ligne et le cercle comme montre.

’Lr- - Calgua d'usinsge

e BE o feu B

L e =L AN

» Cliguer sue le bouton Painl seul.

v Sélectionner le point du bas comme montre,
¢ Cligquer sur le bovton OF ou taper 1a bouche Entrer

= Doubde-cligguer sur n ligne monirée ci-contre

En éouble-ciiguant sur un élément, tous Jes éléments connectés i

Uélément séiectionné scront dpalement sélesiionnds.

+ Cligquer sur la poubelle en bas 4 dreite de "écram.

Ciecd effecers les Eléments qu sont sclectionnes, Votre éeran devradt

ressembler i 1'image monirée ci-dessogs,

i e -—'..'-"'"-x::
- |II " -4 llk' ]
i I' -._,__f.e
e |
|! I'l..I‘II. ; F
[
: ||'|I

Maintenart, kous allons reehargee e comtour dans Ja feusile de calul

de 'Expert péomérique pour ender fa fin du conlour,
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Exercives ¢p combinoison #

* Cliguer sur fe bouton de PExpert géoméirigue pour faire
réapparaitee [a fowille de caleul & Iécran,

i

» Dopble-cliguer sur n'imparte quel élEmenl enntonr pour o
| charger dans la fewilbe de calenl |

Puisgue oo contour 618 créd dans MExpert oéométrique, il se rochar-
gora nns la fewille de caloul dang e méme crdee qutil a 608 cpdd.

La fenilte de calool contiendsa toes des @téments du contour comme
mestiee ol -dessons,

R ATIR PE-H s SO RE T T Rngled Ry Lomg 0 LRARE HCD ERSRL r
H T R ; 2T i' i-_-e_;: Lmng 1
o S e LN o R AT
Ffa T | 3 r
P e = o ——— fd |
b e L | | 25 : 1o I
o P -: |1I'-'|.E 1= -_—- -Ir___ _;.._ SR
i S T S 1 e ) PEH s e g el
I o " H =T 1 tar :r.-
| T T T S I l_.____-
ez I prEgmir ] J-R2aTE 112815
| L ) W [ o = i j_lr o
| Lo ae wrerm dnghe. Seca dag. au prochaie ceec CLthbrer), ol saraee r-.u d"'E"-M,Fr :.-qP.I'II H 44

La lgne gque nous venons de créer sera fe detoier ément de la
feudlle de caloul. Lo systEme enirera los dimensions de la ligne.

o Silectionner "élément Are anli-horpeire Enlrer o valeonr do
rayon eb du point de centre comme mentré, Endrer Ia rangée.

. s

| WA PEHR o Pl ¥, HaglefRag Long LP/FLH - LP/AC W
! Rangis fofes 1 1 E R L i
| ol o L ! R oS ‘.- | Iﬂl:ﬂ'l'F ETEra -il
: L[ o i - e PO i )
| Lo drr Figen & FL mrvrl Jn-llq-.rpm e e I-1_||

v Effacer ’anple dans la ranpée convante,

FE ¥ Begaedfay - Long -, LI-'FE‘E LESRLY

-3 T TRy, e [
e I Sl -z -

PRRSR i S S Bl I

il : || har
e o T o 2 % 0k -'-:H"Nlin-'w ET}

it est un aetre exeangie de Ligne flolanie avee aucune auire infor-
malion excepide colle du ype délément. Cetie ligne sera dessinds
I lorsgque nous zurons oréé le pmchan coelo.

L
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# Exercicas da cambinaisan

i l.*’n-ﬂ

Eﬂlﬁ.ﬁlﬁc;;i-ﬁi-sk;

# Selecitoner Iéltment Are anti-horaire. Entrer ka valeure do
rayom of dhu print de contre comme montee. Enirer e rungie.

Vet Ner " FrE TF % Tigiiing - deng - ITACL - LPePL T |

Enll@&; o= T Trza R I B
-
2

=] el R L e S _I

Lem kg Cor
I i M= — -J| m _.__.-..:. S

'.'3-.-..I-_:...-c Brges & PLL L3 Bms prae. - g e et P el i ernc e Dndede,

|

Viodre dpran dewrail ressembler & Minage mantrée ciadesaus,

=TT ~
o ! #:
. i
e L
i .
e -~ II.- .'|
T
|
L% ' ;
|I l"‘."\‘h .".IIII i
i . ~
: e o
] e
ey

« Sélecitonoer PPelément Arc send boraire. Entrer la valeur du
rayom Entrer 1a vangée,

[__._frml Mt K FEY -AnglesHay  Losg  LF/PLE  1F/PL Y7

[Beuig |0 R,

L | L N |

ZorchH et T e R b woendk L R peoak paee s R dede it s e, |

a L3 - | ] H
Rorgdbe ?;:; T Sa i e e
e =

# mplectionner ITékément Ace anti-horaire. Enlrer lo valeor dio
rayon et du point de contre comnue montré, Enirer 1a TAnpée.

=4 Hel o FF B FE ¥ Angle‘Hey - Leng - LEAFCE . LPYFCR S
Fangde fofai 1 | {5k P T o
T T . [

EETE

o
fqr:hwll-Lﬂ FT. Lﬂrrrrllrrl-:.'rlrlillﬂrrrllrlr.llw'!.i‘ﬂi Bl
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Exercices de combinnison o

Yorre doran devrait ressembler & image montrée oi-dessons,

e |

r___.--" et :'-.___,.--"I |

I.-"J | {
I - ———

|

| |I ]

ko |

1

I | oy W _-H"\.

Lo s {

| I SO o

o Entrer la valeuwr de Mangle et de LP comme montré ci-dessous,
Entrer la rangée,

[SFRer™ v~ FF¥ - Angeeriley dmng  (PPLR LR Y |

GETE o : EEE i :
elrante f=5 ] |izn 2 I _E £
: | > -
i
Ll | e -
D drrr s Cul, 2T00 & F W v e sl e el Brboad 4§

« Bélectionner le point du haul comme mantré

= Cliguer sur le houton K on taper sur la touche Entren

."-- --.
y 1
_.-"

e ) |
I - 1
||:_~ " B i
b |

i

f Lo
|‘! 4 __.--""' ﬂ.x‘\. |'\""|i
II"\. —__--__ I'\. .-.l
l L g :-.- ]

+ Selectionmer 1°¢1ément Are sens horaire. Entrer 1a valenr du
rayon. Entrer la rangée.

~TRel L PFH .. PFV. AngirrAmg. L LEAPL 0 LP/FL W,

Bangde fSfir e s s el | A 5
PR -Iﬁ‘:'.'."f' o PR e T et |
g il T | "'-—[r“—g.

Carcle par rgon. Mura ey d B0l prbi . & i grpcharh cordlaso bara difoard s Iefs maTeinar. ":Il!

281
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# Exarcliees de cambincisan

232

= Sefectionnce "élément Fermer contonr

La péaméinie dy contoui exicticar est compiéte ot dovrail ressainhiar
i Mimepe nroniids ol -dewsos,

==
GRS, Sl i
- @
: -
. " ‘
|,
g |
!
E '
i = -'d—_.-\"\-\. --\"\-\.. ;
‘le _____-"__" .h-.x .-II:
s N - - |

Pour créer 13l cenizal, nous devons Sermer 1 Bxper péonéique e
COOMMENCET UG NOEYesd conlour, puisqes 171les n'est pas crmnectlé
aves la peonéinie du coptour exiéiooe. T'Tlol ser sgntement oTo cn
utilisunt une combinaison et les Formes Libres CAO el i Expest
gfomdmique.

= Cliquer sur le houtan IMpint

= Cliguer ser le boalon XY7,

* Entrer lés coordonnées montrées cl-dessons.

_.i' < Calgua d'isinage ~ = |.’t‘l.l"5:-'1r ;
< D— v h ] o]
;1{_ i ¥ F I#l.l.-.'n J TR

v Cligguer sur e boaton Poiot seul.

i Clhiguer sarr Iz bouton Point

= Cliguer sux le bouton Proint polaice.
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Exertices da cambinogisog

- | | * Bélectionner e point 4 Porigine,

* Enbrer les valenrs oe Fangle ot de la dislonce montrée ci.
e B

| !
o R
‘ ﬂ-ﬁiml.l;,
Lalque d usinage
/ e i w

d I.\.-
N
P ! B

| * Clhiguer sur Ie boulen Point scul,

B e |
.--.4'. ; |
E] ¢ Cliguer sur fe howton de PExpert glométrigue.
=F
= Bflectivnner I'8lément Arc sens horaire. Entrer Iy valeur du

rayon i iu paint de centre comme monted, Entrer la rangde.

P [ i i 3

i Euripsa
| ol [OTRer . P E - FT Y AnglecRay leeg IFRFCR LRLY
=i — = . -
e - S i i e ST e B 1
Frer SHLT ek AT P Al Phjom Sidrge l:
R ” =
i — by
T Y
- - _.I
- ;
-~ e
- '---..
lr__.-l-' - -\-\'x .
= g |
'-. 3
".'I' ]
1
i ey B
'I & _r‘".-. .H-\. b1
T T M

* Effacer la valenr de Pangle de la rangée. Entrer n rangfe,

Rnnge [ TR R T Pr Y Ao@iean. ong . LFOPE A AT
el b oa i s pra a0 i B L
] T e e S0 DTSR ME i
H - i T ..' d‘
L boper L v v i o b1 £ s el l';r'i'rr;n.nmwr,h_r..-.:;:.-:un_m"-, 7
g3
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# kuesclees do combingiton

a1

=

Moiss entrerons les coordonndes du peint de centre du prochain are,
e tilisant un raccourct clavier, Si vous cligues suar |élément toul en
pressant Ja touche Al ou Curl (Cela dépend de 1a sélection faite pour
les racoouncis) sous DOS, ou NT, ou la touche Commands sous
Macintesh, ba valeur sppropride pour la ccllule sélectionnée sera
enirée dans |2 feaille de caloul.

s Entrer la valeor du rayon montrés ci-dessous. Diéplacez-vous
dans la cellule LPACP X, de manitre i ce qu’eile soit la cellule
welivie.

Wl FTH . FEv  Angieshey boag . LF/FCH LPAPCY

Hampda I'.:.--r i T8
R — e ———— ..:____
|_.. | [ | iy
L rdaas a e el b de i -a

* Tout en pressant sur la touche appropriée, cliguer sur le point
montré ci-contre.

Sous systeme DOS, Windows NT &1 Windows 95, presser
Ia touche Contrdle Lout en sélectionmant be point. La ouche
appropriée dépend des préférences choisies dans

V'Interface. %1 ln touche Contrdle ne [onctionne pas, otiliser la
euche Al et vErifier les réglages des Préférences de 1" [merface.
Sous systéme Macintosh, presser In 1ouche Commande toat en sélec-
tionnant le poiat.,

La coordonnée en X sera entrée pour co point dans 1a feuille de cal-
cul,

e FFH FEY  Bagle‘Heg  Lesy  AP/RCH l.m\l'
Rangés T (LS ] o i@
m ——---! - e - 'r - J.—-—-—--- e
L..-. 0 ] [ | ] i

B b i W PO

« Déplacez-vous dans |a cellule LP/CP Y de maniére i lo rendre
active. Entrer la coordonnée Y du point de centre en cliquant sur
le point tout en pressant la touche approprice.

LPPCY

Fal | AR H Y Angeiey Leag  LP/PCA
- .

| |eaT =

* Entrer la rangfe.
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_ Exwrcites de combinmagison #

Vobre dcran devrail ressembler 3 I'image montrée ci-dessous,
P P R AT SR L

S " |
.d""-'-“-_._ 'I
= 3 fil!
< !
" r‘"T_':-,__.?""u I

& |

+ Effacer I"angle de la prochaine rangée,

[ Wei  Fif. PF¥ AngieiRag long . LFAPCH . LFAFC ¥
Rangbe 705 | | T _ | | |7
R TR | : T e I -jm.m o ;'i?n_"L;
Lh- I i Il [ i |

ik et Aepavis e 0R T prdoniend o ol e et 2wl (FF, L, e el ) b e e

s Sélectionner Délément Fermer contour,

Ll FF X
Bahpes =100 T T
fas Haingi]

el e e e e e B L e ]

ki I | | |

EEELE

La gtométrie de volre pitce devrait ressembler & 'image montrde ci-
dessous,

e 1
/]
|

51 vous n"avez pas encore créé et enregisied 1a géoméirie de cetie
pidce, assuree-vous de la sauvegarder & un endroit Facilement acces-
sible. Mous I"usinerons dans le Tutorial do mamuel Fraisage,

283
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# Foricicas o combingisen

EXERCICE N°3:CARTER

Ly esl ane pidce assee cempleas on 66 gl Gonees Lo eréntinn de
&4 plomelme. Vous re devies falns ool sxercioe qu' zpriss aveic déjl
effactué ki cxcreiees, nutmme de PExpest géomélciyus gue des
Feenes lhres CADL Les Dnstruckicns, pas 4 pag, 1 serang pag dea.
pies dans cel moncics A ls plecs, goelques indicaliooe péndniled reg
sartrant el lea wones & poabléme mises en dvidemoe o capligntes.

Cers pikos domne wn boo cacemple por determinet cuand PEsper
BEOmALAgUe, o4 Iz Fromea Liboes, desraient £lns ulikisés podar Crier
! GErains epoirars, en lenanl compte de L4 manites dong ds plan o @i
I o, Cer pxemeiee et Gealement e évidenee \n ciflfrence enloe an
e EemRE, o Jos isanes impliquess O avance par les langeness dana
I'Exger péomeétrinoe, O prormail foe uns bouss ide de b, ou de
redire, Tn seclion Lxpen EEL‘EIIL:L"iI:L'.I-\.": e} L‘;_hap'ihn SAnCeTONE jes ares
= bew conggs,
Référer.vous au Flan B°T  Carter paur sst sxercice. Ce alin
cnntient quatie gomcs snpourtes et Eheilées. T s"agit des saned cooi-
| peetant deg dificolids qoe naos allons éclaireie dand oo e,

i Clesle piRcs 8L comsLLss o inois ermlours Sermeés; un cuniear cail-

i rcer o1 deuy conlours intériaars,
. ‘\\
/ e

s

- -\H‘\“-—_
e M Y

!
"\
e //

=t

|
|
‘ LLe coninum exiérienn, neanté ch-desacs, peut Ere eodd plog efficade-
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ment avec ' Expert géométrique. Tout le contour exlémeur peul éire
créé dans Pexper géomdirique, & Uexcepion o vn point qui- dait Ste
et avee [es outils de Formes hlves CAC, Le point de contre pour
win dkes ares die contour exiéneer, doit Elre oréé savee la CAD el ensui-
e les coordonndes du point pewvent 8tre rechargdes duns 1o feville de
calcnt,

-

oY \____,.l'
L'ne combinaison entre I'Expert péomérique ot les outils de Formes
Libres CAD et la meillouze méthode pour créér Ta plos prancde
poche, montrés ci-dessons, La |ig|:ﬂ Irhel]de peir [ diat Elre créde
dans A, car clle est &éfinic tangente & un corele, qui e fail pas
partic die contowr eonreasnr 1a figne T,

Pour fa plus patile poche, monirde ciodessous, i est préférahle d'ui
lizer uniquement l=s outls de Formes libres CAC, car la plupart des
dléments composant cets forme sont dimensionnds par des consme-
tions peumelrinues.

187
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#Erorrices de comhingisan

288

Tovar le comious extérisg, vous devmies commencer par 'ElEment da
dénart indigue (K are 370847, et construise e cortour daps iz sens
haraire, Thans oot exerzice, i1 sers trés impoctant oo fine " Aade 3 1a
clécision, €2 Sgalement de wérificr gue la dirccrion des déments Arc
c81 correcae. Rappelez-voos que Ji tinection des Bgnes esy duange pa
Tanghe.

Lay o A gal 2zise co Evideioe comme &ant vns section diifizile car
clle nécessine vne !_.i_g;nl: Nesranie Ctigne dalinie unigueenment avec on
amghe] tengente b "élénsent suivant, neais pas & U'EEment précddent.
Clect et un cxotiple de fAnpence en avisce.

r.l'bil_”_“.

4 =g | e
'-.""". ""5,-
i .-'. i -l.*::‘_.-"
Elément de départ ', -7
-!El.ﬂ!il'F‘.-."&__—__- I,". "-. ."'.r___ CERCHE Y

Aprls aenir crdd le premmier ase, "@ldmeat seivast (Bayon de 5.08)
doit Bire consirait comons an &, gnns oo sens smiz-heraire, phelial
ql.l':_'ln I:.-:!-TlEE- 1ln i:i_:qﬁf- T preial Elve whlisd dans oo cas, cai 1e E'_q'!.ﬂa-
mie s peal pas caleuler leconed josge’ iy interscerion anme e
précédent et la lipne sutvante i oréer. Lin congé se créé en wilisaat
un parnld' Ldecsecaion ertke deux Eémests, o cn le changzant en an
rayon. Le comgé est compritement dépenmdant de dewx Eldmenls w2
ciapatl, clone et e acilisd pour calouler d aumea Llémends dans
la femnlle de cpiel,

Cra seste, 0] 1y & pas asscz §iaformations pour cnéer I infersecion
cans les arcs copneclds car pous ne conhalssons guo la valour e
l'angle de Ja ligre qub suis, Clest poutoued, be cajpon de 500 ded e
atdline coaniie un ate, e fmasitss & ce que s ligne qui sudt it le puiit
i agencs néccssaire poar Lecaloul: Ui ars aves uniguement 1a
valear i rayon sata orfé langenl & 8 Element podesdens of suivank
Ces doux e¥uenie o' oit pas beeain d"aveir une intersection, o I'are
aver Tz valeor du tayon peul Sire wihise pour calenler les Edmenls
ssivanid, 50l n'y avait pag de szyon entoe Je premier are el la Ligne
fhottande, il serait nécessnire d enlner et arc avies g Tayom de {0 dans
ja leuifle de caleol, do manitee 3 penmettre 8o systéme de calculer
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correctement Ia tangence dé la ligne suivante.

La zone B est mise en Svidencd parce que le point de centre de 17arc
doit &tre calculé avec bes outils de Formes libres CAQ of ensuile
icniré dans 1a fowilbe do calcul,

La seule information que nous avons concernant la position de ee
point est qu'il se rouve & un angle de rotation de 60° 4 droite du
point de centre du cencle du hawt, Chest poargqued, pour cnder oe
point, nous aurons besoin des catils disponibles sous le menu
Modifecation,

Les opttons du menu Modifieatisn ne sonl disponibles que [arsque
pous uiilisons les outils de Formes libres, Le menu est en grisé
lorsque I"Expert géoméingue est ouvert, L'option Dupliguer el...
vous permelina de dupliquer un lément, ou un point, of d'exéculer
une autre fonction disponthle dans 1e menu Modification. Dans c¢
cas, nous allons dupliquer ce paint, ot le faire touwrner en utilisant
T"option Rotation 213, {De manttre & dessiner le point de centre du
cercle du haut, vous devrer oiiliser le bouton Point de centre de la
sous-patedie Point).

Aprds avoir ordé le point néoessaire, ouvnr I' Expert géométrigue et
recharger le contour dans la Feuille de caleul. Les coordonnées de ce
poing peuvent éure enindes dans la fewille de caleul comime éiant le
point de centre de 1"are, en wiilisant les racopurels |

51 vous cliguex sur ua éiément, ou un point, en pressant
s [ louche Al ou Contrdle {cela dépend des préférences
faites pour les préfésences raccowrei) sous DOS, Windows
NT o1 Windows 95, ou la touche Comnmands sous Macintosh, la
valeur comespondant i la ceilule active sera entrée dans la feuille de
calcul. L'exercice N°2 dans c¢ chapiire vous donne davaniage d'in-
formiations cONCCrMAnt ©Cs MACCOUTCES.

Chague dimension d"un élément, (angles, rayons, coordonnées de
point) peut Stre entrée dans la fewille de calcal de cetie manidre.

2ER
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Reéfrer-waus it Tn carte dos raccourcs <favier pour pius de détails.

Lrinbérel des zomes O el [ 25t que ba ligoe ¢ésignée Jdans 1a zonc D
dnit fere tangeate & 1anc de fn cone C.

o~ t
.':.- I'. %
) ¥ 1 “Jl/}’_.-"___l__"'-.\_
i '
P \
: |
G x
| 4
|
_.-'|'. (]

1 est recommiandé gue 12 grande poche dont 1a ligne D fail porie soit
créde en utilisant une comioaison entre Rapert glom&ingue, ef les
outils de Formes Libres CAQ. La raison pour fagquelle et le cortoar
ne peat éire entigrement créd dans VExpert péomélrigque, £5 gue 1a
ligne ¥ es1 dinscosionnée tangente § wn arc qui oo fait pas partie du
memne contour, La meilleure salvbion est de coder b coniour dans
|'Expert géomémigue en commengant par le rayon de 24036, el de
pometrgire dins le scns des aipuztles d une maenie. Larsgue vous i
vex i la ligne [ vous devez fermer 1a fewilie de caloul e utilisez les
putils de Formes Litwes CAD.
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