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3. MS-DOS Première Partie

3.1 Mise en situation

Cette section permettra au stagiaire de découvrir quelques commandes de base du système d’exploitation MS-DOS. Il devra se dégager de l’environnement Windows et reconnaître que la philosophie de MS-DOS est très différente.

3.2 Introduction

Même si Windows prend de plus en plus d’importance dans le monde de la micro-informatique, il ne faut pas négliger l’apprentissage du système d’exploitation MS-DOS. En effet, plusieurs applications industrielles tournent toujours sous MS-DOS, et même si elles pouvaient migrer sous Windows, on hésite parfois à investir en ressources matérielles supplémentaires pour y arriver. Les techniciens spécialisés en électronique auront encore à travailler avec l’environnement MS-DOS pour de nombreuses années. En voici les bases.

3.3 Le système d'exploitation MS-DOS.

Rappelons qu’un système d'exploitation est un ensemble de logiciels utilitaires nécessaires au bon fonctionnement de l'ordinateur. Il permet de créer, de modifier, de stocker et de transférer des informations contenues dans des fichiers. Il est aussi essentiel au bon fonctionnement des applications car c’est sur lui que repose toutes les communications entre ces applications et les lecteurs de disques, les imprimantes, le clavier etc.

3.3.1 Les lecteurs de disquettes

MS-DOS assigne la lettre A à un des lecteurs de disquettes et la lettre B à l'autre (si le système en possède deux). Certains lecteurs de disquettes peuvent avoir une capacité de 360 ko, 1.2 Mo ou 1.44 Mo et une dimension de 5”¼ alors que d'autres ont une dimension de 3”½. Pour que MS-DOS puisse lire le contenu d'une disquette insérée dans un lecteur, il faut que le loquet du lecteur soit bien fermé. Il est important de ne pas oublier la règle de conduite suivante :

Il ne faut jamais retirer ou insérer une disquette lorsque le témoin lumineux du lecteur est allumé

· Identifiez les différents lecteurs de disquettes de votre système.

Le chargement de MS-DOS
Pour que les ordinateurs puissent fonctionner, ils doivent au préalable recevoir le coeur du système d'exploitation MS-DOS. Il est possible que l’ordinateur soit muni d’un disque rigide sur lequel se retrouve le MS-DOS. Si ce n’est pas le cas, on se doit de lui fournir au démarrage le coeur de MS-DOS sur une disquette insérée dans le lecteur A. Le coeur du système d’exploitation est composé des programmes command.com, msdos.sys et io.sys. 

On peut démarrer un ordinateur de deux façons : “à chaud” ou “à froid”.

Si l’ordinateur est hors tension, on procède à un démarrage à froid. Dans ce cas, on place la disquette contenant le MS-DOS dans l’unité A ou on vide le lecteur A si le MS-DOS se trouve sur le lecteur rigide C et on met l’ordinateur sous tension. 

Si l’ordinateur est sous tension et que l’on désire le redémarrer (sans le mettre hors tension), on insère la disquette contenant le MS-DOS dans le lecteur A ou on vide ce lecteur si le système se trouve sur le lecteur rigide C et on appuie sur la combinaison de touches suivantes : ctrl+alt+del.

· Démarrez l’ordinateur selon les deux méthodes proposées.

3.3.2 Le lecteur en cours et le message d’invite

L’ordinateur vérifie alors l’état des mémoires et charge les trois programmes command.com, msdos.sys et io.sys dans ses mémoires. Si tout va bien, il affiche ensuite le message d ’invite, par exemple :


C:\>_
La lettre C nous indique que le lecteur actif ou le lecteur en cours est le lecteur C. La barre oblique indique que nous sommes à la racine de ce répertoire alors que le symbole > est le caractère de sollicitation (prompt). Le message que vous verrez à l’écran peut être différent.

Si on veut changer le lecteur en cours, il suffit de taper la lettre du lecteur voulu (par exemple A:) et de taper entree. On verra alors à l'écran 


A:\>_

Le message d’invite de MS-DOS nous indique habituellement le répertoire dans lequel nous pointons et il est très souvent suivi d’un symbole >. Nous verrons plus loin comment modifier son apparence.

Le MS-DOS est maintenant chargé en mémoire.

Comment entrer des commandes sous MS-DOS

Pour entrer des commandes sous MS-DOS, il suffit de taper le nom de la commande voulue et d’appuyer sur la touche «entree». Par exemple, pour connaître la version de MS-DOS qui tourne actuellement dans votre ordinateur,

· Tapez (les caractères gras seulement) : 

C:\>ver 

puis la touche 
entree

Si vous faites une erreur, utilisez la touche ret arr pour corriger vos erreurs. Dans l’entrée des commandes de MS-DOS, la touche entree sert de touche de validation. De plus, si vous avez tapé une ligne que vous voulez effacer au complet, vous pouvez utiliser la touche esc. 

3.3.3 Les commandes internes et externes

Les commandes de MS-DOS se classent en deux catégories distinctes : les commandes externes et les commandes internes. 

Les commandes dites internes sont disponibles à tout moment lorsque l’ordinateur travaille en DOS.

Les commandes externes doivent quant à elles être fournies à l'ordinateur lors de leur utilisation. On doit donc pouvoir les fournir à l'ordinateur par l'intermédiaire d'une disquette ou d’un lecteur rigide de l’ordinateur ou du serveur de réseau.

Dans le Tableau 3-1, vous trouverez un classement de quelques commandes que nous discuterons plus loin.

	Tableau 3-1

	INTERNES
	EXTERNES

	CD ; MD; RD
	DISKCOPY

	CLS
	FORMAT

	DATE
	TREE

	DEL
	

	DIR
	

	TIME
	

	VER
	

	TYPE
	


Consulter l’aide de MS-DOS
Tout comme Windows ou Word 6.0, MS-DOS met à notre disposition un menu d’aide. On peut y accéder de trois façons :

1 -  On tape help à l’invite pour voir la liste de toutes les commandes de MS-DOS. Il suffit ensuite de choisir celle qui nous intéresse.

2 -  On peut aussi taper le nom de la commande, suivi d’un point d’interrogation. On verra alors la syntaxe de la commande. Par exemple dir /?.
3 -  On peut aussi obtenir l’aide sous la forme help nom de la commande dos . Par exemple, help format
· Consultez l’aide de la commande ver des trois façons présentées et indiquez son rôle.

3.4 La commande format et ses paramètres

Nous avons vu qu’il était possible de formater des disquettes au moyen du Gestionnaire de fichiers de Windows. Voyons maintenant comment faire de même avec MS-DOS. 

Pour formater une disquette sous MS-DOS, on doit faire appel à la commande externe format. Voici la syntaxe à utiliser:


format u: [/s][/v]

Dans cette ligne, les items /s et /v sont quelques paramètres qui permettent d’exécuter la commande de façons diverses. Les informations se trouvant entre crochets sont optionnelles. Il n’est pas nécessaire de les inclure pour un fonctionnement correct de la commande. Cependant, la lettre u: (représentant les lecteurs A, B, C, ...) ne se trouve pas entre crochets et il faut donc absolument l’inclure sous peine d'erreur. Cette lettre indique au programme format l’unité de disquette où se trouve la disquette à formater.

 Ainsi, après avoir placé une disquette dans le lecteur A on n’a qu’à taper

format  a:

pour que l'ordinateur formate la disquette se trouvant dans le lecteur A.

L’ordinateur affichera ensuite le message suivant :

Insérez la nouvelle disquette dans le lecteur A:

et appuyez sur entree pour continuer...
si vous appuyez sur entree, vous verrez ensuite 

Vérification de format du disque.

Enregistrement de l’information pour unformat.

Vérification en cours : 1.44 Mo

Formatage terminé.

Nom de volume (11 caractères : si aucun : appuyez sur entree) ?

On voit qu’il est possible d’entrer un nom de volume. Ce nom apparaît lorsque l’on affiche le contenu de la disquette.

Le formatage et la capacité des disquettes

On doit connaître la capacité du lecteur avec lequel on travaille lorsque l'on formate une disquette. En effet, MS-DOS connaît les caractéristiques des lecteurs de notre ordinateur et lorsqu’on lance la commande format, il procède alors à un formatage par défaut. Ainsi, si on insère une disquette dans un lecteur pouvant lire les disquettes de 1,44 Mo, la commande format cherchera à formater la disquette à une capacité de 1,44 Mo. 

Il est toutefois possible d'utiliser un lecteur 1.44 Mo pour formater une disquette de 720 Mo. Pour ce faire, vous devez lancer la commande format avec le paramètre suivant:


format a: /f:720

Mais bien évidemment, l'inverse ne fonctionne pas : il est en effet impossible de formater une disquette à 1.44 Mo avec un lecteur de capacité 720 Mo. Voyons maintenant le rôle de quelques paramètres.

3.4.1 Comment créer une disquette de démarrage

Le paramètre /S indique au programme format de placer sur la disquette les trois programmes nécessaires au démarrage de l’ordinateur. On obtient ainsi une disquette d’amorçage ou de démarrage.

À la fin du processus de formatage, l'ordinateur vous indiquera le nombre d’octets disponibles sur la disquette. Il arrive quelques fois que l'ordinateur ne puisse pas utiliser toute la totalité de la surface de la disquette; il vous indiquera alors le nombre de secteurs défectueux se trouvant sur la disquette.

N’oubliez pas que la commande format efface tous les fichiers existants sur la disquette... Donc prudence!!!

· Utilisez l’aide de MS-DOS afin de découvrir le rôle du paramètre /Q dans la commande format.

3.5 Les caractères génériques

On a vu précédemment comment nommer les fichiers sous Windows. Comme Windows tourne toujours sous MS-DOS, cette règle s’applique aussi dans l’environnement Windows.

Les noms de fichiers légaux 


TEST.BAT

AUTOEXEC.BAT


AUTOEXEC.BAK

On peut aussi utiliser des caractères génériques dans l’indication des noms de fichier. Voyons d’abord

* 
Le caractère “*” est un “joker” qui s’utilise en remplacement de mots complets ou de groupe de caractères. Par exemple, 


*.bat

identifie les fichiers ayant un nom quelconque mais dont l’extension se termine par .bat. Dans la liste précédente, il s’agit des deux fichiers suivants : autoexec.bat et test.bat.

?
Le caractère “?” permet d’indiquer un seul caractère. Ainsi,


autoexec.ba?

retiendrait les fichiers autoexec.bat et autoexec.bak.

· Utilisez les caractères génériques pour identifier les fichiers de quatre lettres dont l’extension est quelconque.

3.6 Les copies de fichiers

Les copies de fichiers d’un lecteur vers un autre sont des opérations très courantes dans le monde de la micro-informatique. En particulier, à l’achat d’un logiciel, le manufacturier recommande fortement de faire des copies de sécurités des disquettes originales et d’utiliser ces copies. 

Dans le document portant sur le Gestionnaire de fichiers, on a déjà vu comment procéder sous Windows: il suffit de cliquer sur le (ou les) fichier(s) à copier et de les faire glisser vers le répertoire destination.

Comme vous pourrez le constater, ces opérations sont plus lourdes sous MS-DOS.

3.6.1 Copy 

Cette commande permet de copier un ou plusieurs fichiers d’un lecteur vers un autre. Par exemple, vous aurez parfois à copier un fichier commencé au bureau sur une disquette afin de continuer d’y travailler à la maison.

Par exemple, la commande 


copy c:\rapnum1.doc a:\

permet de copier le fichier rapnum1.doc se trouvant sur le lecteur rigide C: vers une disquette se trouvant dans le lecteur a:
Pour copier toute une disquette se trouvant dans le lecteur a: sur une autre disquette (de même capacité) se trouvant dans le lecteur b:, on peut faire appel aux caractères de remplacement et taper :


copy  a:*.*  b:

Pour copier un seul fichier d’une disquette du lecteur a: vers une disquette du lecteur b:, on tape :


copy  a:nom_du_fichier_source  b:nom_du_fichier_destination 

Voyons quelques exemples de cette commande :

copy  a:test.bas  b: 
On copie alors le fichier TEST.BAS du lecteur a: vers le lecteur b: sans changer le nom du fichier. Il portera donc le nom TEST.BAS dans la disquette se trouvant dans le lecteur B:
copy  b:tost.bos  a:te.bos 
On copie ici en changeant le nom du fichier lorsqu’il atteint sa destination.

Pour copier sur une même disquette mais sous un nom différent, on tape :

copy  nom_du_fichier, nouveau_nom


copy  code1.exe  code2.exe 
On copie ainsi un fichier sur le même lecteur.

3.6.2 Diskcopy

Cette commande permet de copier tous les fichiers d’une disquette y compris la structure arborescente (que nous verrons un peu plus loin) de la disquette. Cette commande se chargera de formater la disquette destination s’il y a lieu. Elle est, entre autres, utile pour obtenir des copies de sécurité de disquettes. Si on dispose de deux lecteurs de disquettes de capacité identique, on tape alors




diskcopy a: b:
et l'ordinateur répond par le message :

Insérez une disquette dans le lecteur A:
Appuyez sur une touche pour continuer...
Insérez alors la disquette à copier dans le lecteur a et appuyez sur une touche. Il procède alors au transfert des données de la disquette source vers ses mémoires. On voit ensuite le message suivant :

Insérez la disquette cible dans le lecteur B:
Appuyez sur une touche pour continuer...

Insérez alors la disquette destination dans le lecteur B: Le contenu de cette disquette sera remplacé par le contenu de la disquette source. Il faut donc prendre garde d’insérer une disquette vierge ou encore une disquette dont le contenu n’a plus d’importance. En appuyant sur une touche, tous les fichiers en mémoire seront copiés sur cette disquette. Si les mémoires de l’ordinateur le permettent, il complétera cette copie en une seule passe, sinon elle s’effectuera en plusieurs passes.

· À quoi sert le paramètre /v de la commande diskcopy?

Les commandes de base

3.6.3 Cls

Cette commande permet d'effacer l'écran en tout temps. Pour cela, il suffit de taper 


cls

Le curseur se placera alors dans la partie supérieure gauche de l’écran.

3.6.4 Date et Time

La commande date permet d'afficher ou de modifier la date courante. (m / j / a)

Par exemple :


date 05- 14-1995

date 5-14-1995

date 05/14/1995

date 05.14.1995
La commande time permet d'afficher ou de modifier l'heure courante. (hh/min/sec)

Par exemple :


time 08:36:54 

Normalement, les ordinateurs sont munis d'une horloge à pile qui permet de conserver la date et l'heure. 

· Ajustez l’heure de votre ordinateur au moyen des commandes time et date.

3.6.5 Del

Cette commande permet de supprimer des fichiers.

Par exemple
del a:code.exe efface le fichier code.exe
del a:*.bas

efface tous les fichiers d'extension .bas

3.6.6 Ren ou Rename 

Cette commande permet de changer le nom d'un fichier. On indique le nom actuel du fichier suivi du nouveau nom. 

exemple :


ren  a:schema1.sdt  schema2.sdt

Type

Cette commande nous permet d'afficher à l'écran le contenu d'un fichier. C'est une commande interne qui sert à voir des fichiers texte.

Par exemple, pour examiner le contenu du fichier lisezmoi.doc:


type  lisezmoi.doc

On voit ensuite apparaître le texte contenu dans le fichier LISEZMOI.DOC. Si celui-ci est plus long qu’une page écran on peut en afficher le contenu une page à la fois en ajoutant le paramètre suivant:


type  lisezmoi.doc  |  more
Le défilement s’arrêtera alors au bout d’une page et pourra être continué en appuyant sur une touche.

De façon générale, la plupart des fichiers d’extensions doc
, txt, bat peuvent être consultés de cette façon. Cependant. la commande type permet de consulter seulement les fichiers de format texte. Cette commande ne produira rien de très lisible si on l'applique à un fichier qui n'est pas un fichier texte. Vous verrez alors apparaître à l'écran d'étranges caractères incompréhensibles. 

3.7 La structure arborescente

3.7.1 Les répertoires

Nous allons maintenant présenter la façon dont MS-DOS organise le rangement des fichiers. Rappelons qu'un fichier est l’élément de base du rangement des informations de l’ordinateur. Un fichier contient des informations ayant entre elles des points communs et porte un nom qui devrait indiquer le type de données qu’il contient. Par exemple, un document Word 6.0 est un fichier d’extension .doc pour MS-DOS. De même, une feuille de calcul d’Excel 5.0 constitue un fichier d’extension .xls. 

MS-DOS permet de classer nos fichiers en répertoires (directory en anglais). Par exemple, on peut classer tous nos documents Word 6.0 traitant du cours Micro-informatique dans un répertoire MicroInf ,toutes nos feuilles de calcul dans un répertoire Chiffrier. Cette façon de procéder nous permet de retrouver beaucoup plus facilement nos fichiers.

On fait souvent l’analogie avec un classeur de bureau. Travailler avec des répertoires équivaut à classer nos documents dans des classeurs distincts, ce qui en facilite grandement la recherche. On peut imaginer sans peine la difficulté qu’il y aurait à retrouver un fichier quelconque parmi tous les fichiers se trouvant dans l’ordinateur au lieu d’avoir la possibilité de limiter cette recherche parmi les fichiers d’un répertoire donnée.

Ainsi, lorsque vous travaillez en MS-DOS, vous êtes toujours dans un répertoire. Le message d’invite de MS-DOS nous indique habituellement dans quel répertoire vous vous trouvez.

Le répertoire racine

Chaque lecteur que vous utilisez contient un répertoire principal, le répertoire racine (root). Ce répertoire ne porte pas de nom et est représenté par une barre oblique \ . Ainsi, si l’invite de MS-DOS est C:\, cela nous indique que nous pointons dans le répertoire racine du lecteur C. 

Le répertoire racine peut contenir tous les fichiers que vous placez sur ce lecteur. Cependant, comme nous l’avons déjà indiqué, il devient vite difficile de s’y retrouver lorsque le nombre de fichiers devient très grand. 

3.7.2 Les répertoires et les sous-répertoires

Il est conseillé de diviser le répertoire racine en répertoires qui pourront eux-mêmes contenir des sous-réperoires. Par exemple, on pourrait retrouver une organisation analogue à celle se trouvant à la Figure 3-1 pour le lecteur C.




Figure 3-1
Tous les répertoires (racine, répertoires ou sous-répertoires) peuvent contenir des sous-répertoires et des fichiers.

Il est fréquent de faire une analogie entre cette structure et la structure d’un arbre. On peut en effet associer le tronc de l’arbre au répertoire racine, associer les branches principales de l’arbre aux répertoires et finalement les branches secondaires aux sous-

répertoires. Ainsi, dans l’exemple de la Figure 3-1, on a classé le fichier Pieces.XLS dans le sous-répertoire Excel du répertoire Documents. Avant de voir comment manipuler une telle structure, nous allons introduire la commande interne dir.

La commande dir 

Cette commande dresse la liste des fichiers se trouvant dans le répertoire en cours. Le message d’invite de MS-DOS nous indique habituellement le nom du répertoire en cours. Par exemple, on peut avoir des messages d’invite tels que :


c:\>

c:\documents\word>


c:\windows\system>
Dans ces exemples, le chemin d'accès précède le symbole >. Ce chemin d’accès nous indique le répertoire en cours.

La commande dir permet de dresser la liste des fichiers ou des sous-répertoires se trouvant dans le répertoire en cours. Par exemple, suite à la commande suivante,


c:\windows>dir

on verrait la liste suivante:

WIN.INI
11,760

04-05-1994
8:00 p

SYSTEM
 <REP>
05-04-1994
9:00 a

Les fichiers se trouvant dans le répertoire en cours apparaissent avec leur extension (WIN.INI) , leur grandeur (11,760 octets) ainsi que leur date et heure de création (4 mai 1994 à 8 h00 du soir). Les sous-répertoires sont suivis de l'indicatif <rep>, de leur date et heure de création.

Il est possible de faire afficher le contenu d'un autre répertoire. Par exemple, si nous voulons faire afficher le contenu de la disquette a en débutant par la racine:

c:\windows>dir  a:\
Si le nombre de fichiers et de sous-répertoires dépassent le nombre de lignes d’affichage d’écran, on utilise le paramètre /P: on tape alors


c:\windows>dir  a:\  /P

Pour afficher le contenu du répertoire à raison de 5 noms par ligne, on utilise l'option /W : on tape : 


c:\windows>dir a:\  /W
Cet affichage donne moins de détails mais permet de visualiser un plus grand nombre de fichiers ou répertoires à la fois.

· L’affichage de la commande dir indique d’autres informations que seulement la liste des fichiers ou répertoires. Quelles sont ces informations?

· Que produirait l’exécution de la commande suivante (voir Figure 3-1) 


C:\>dir  C:\documents\word\r*.doc

Changer de sous-répertoire

Il est fréquent d’avoir à changer le répertoire courant. On utilise alors la commande interne suivante de MS-DOS:


chdir ou CD (change directory) { interne}

Les deux noms sont acceptés par MS-DOS mais on utilise beaucoup plus fréquemment cd. Cette commande permet de changer de répertoire courant.

Il faut retenir que le changement de répertoire se fait à la “verticale”. Ainsi, en travaillant avec l’exemple de la Figure 3-1 et le répertoire documents comme le répertoire en cours, il sera alors possible de passer au sous-répertoire word ou au répertoire c:\. Il n’est pas possible de passer de word à excel directement. Pour ce faire, il faudra passer de word à documents pour atteindre finalement excel
Voyons comment “monter” d'un sous-répertoire : par exemple, si nous sommes dans C:\documents et nous voulons remonter vers C:\, on doit faire


C:\documents>cd..
Cette commande (cd suivi de ..) vous fera remonter d'un niveau de sous-répertoire. Suite à l’action de cette commande, l’invite de MS-DOS deviendra :


c:\

Pour remonter directement à la racine (dans notre exemple, ce sera c:\) il suffit de faire :


c:\documents> cd \

cette commande nous verra remonter au répertoire racine (“\”). Nous verrons donc :


c:\>
Cette commande aurait produit le même résultat indépendamment de la “profondeur” du répertoire de départ. Elle nous ramène dans tous les cas au répertoire principal.

Pour redescendre, par exemple atteindre le répertoire system, il suffit de faire :


c:\>cd windows\system

et nous verrons alors :


c:\windows\system>
On peut utiliser cd plus rapidement en combinant deux commandes. On se place dans le répertoire c:\documents\word
On voit donc à l'écran :


c:\documents\word>

Si on veut se rendre dans le répertoire excel, on peut utiliser la commande suivante:


c:\documents\word>cd\documents\excel

on obtient alors :


c:\documents\excel>

On a ici combiné l'effet de “\” ( qui nous ramène au répertoire racine) suivi du nom du répertoire à atteindre à partir du répertoire racine.

Créer un sous-répertoire

Pour créer un répertoire ou un sous-répertoire, on utilise la commande 


mkdir (md) ( make directory) { interne }
Il suffit de taper md suivi du nom du sous-répertoire voulu. Ce sous-répertoire sera alors attaché au répertoire en cours. Le nom des sous-répertoires ne doit pas dépasser 8 lettres. Pour créer un sous-répertoire attaché au répertoire documents on se place d’abord au niveau du répertoire documents et on le crée. Par exemple: il suffit de se placer 


c:\documents>md access

suite à quoi nous verrons comme invite:


c:\documents>

Il nous faut utiliser cd pour se déplacer vers le répertoire access.

· Quelle commande de MS-DOS nous permettra d’atteindre le répertoire access nouvellement créé?

3.7.3 Effacer un sous-répertoire

Pour effacer un sous répertoire, il faut d'abord effacer tous les fichiers s'y trouvant. La commande del vue précédemment permet de faire ce travail. Lorsque tous les fichiers ont été effacé du répertoire, on remonte alors d’un niveau de sous-répertoires et on exécute la commande 


rmdir ou (rd) (remove directory)  {interne}
Par exemple, pour éliminer le sous-répertoire access, on doit se placer au niveau du répertoire documents ( niveau immédiatement supérieur) et taper:


c:\documents>rd access

Si le répertoire n’est pas vide (s’il contient des fichiers ou d’autres répertoires), la commande rd produira un message d’erreur.

Exercices

  # 1 - Utilisez une nouvelle disquette et créez la structure arborescente suivante:




Figure 3-2
  # 2 - Copiez le fichier msoffice.hlp du répertoire Msoffice de votre environnement vers le répertoire Microinf/Word de la disquette a:

  # 3 - Renommez le fichier msoffice.hlp se trouvant sur la disquette a: afin qu’il porte le nom de msoffice.aid.

� Sauf lorsqu’il s’agit d’un fchier en format WORD.
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