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figure � REFSTYLE 1 \n �5�-� SEQ figure \* ARABE \r 1 �1� : Panneau de contrôle de "la Tranche"


Grafcet de “La Tranche”









































Solution de l’automatisme de “La Tranche” modifié�  �
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Grafcet auxiliaire, sans étape initiale


Transitions sources et puits


Fronts montants et descendants


Les compteurs
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Exemple de la “Porte de Garage





tableau � REFSTYLE 1 \n �5�-� SEQ tableau \* ARABE �1� : Automatisme de la “Porte de Garage”�
�
ENTRÉES�
�
GRAFCET/@GARAGE.IO�
FONCTION�
AUTOMATE�
�
Étiquette�
Simulation�
�
Adresse�
N.O.�
N.F.�
Étiquette�
�
in_v�
i�
détecteur à l’entrée�
�
x�
�
in_v�
�
out_v�
o�
détecteur de sortie�
�
x�
�
out_v�
�
veh�
v�
détecteur de véhicules�
�
�
x�
vehicule�
�
�
�
SORTIES�
�
Étiquette / Simulation�
�
Adresse�
C.C.�
C.A.�
Étiquette�
�
MONT�
Solénoïde pour vérin en montée�
�
�
220�
MONT�
�
DESC�
Solénoïde pour vérin en descente�
�
�
220�
DESC�
�
PLEIN�
Lumière indiquant le garage plein�
�
24�
�
PLEIN�
�
VACANCE�
Lumière indiquant de la place�
�
24�
�
VACANCE�
�
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figure � REFSTYLE 1 \n �5�-� SEQ figure \* ARABE �2� : Grafcet d’un stationnement à entrée/sortie simple 
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Exemple du « code d’accès »








� INCORPORER Visio.Drawing.3  ���


figure � REFSTYLE 1 \n �5�-� SEQ figure \* ARABE �3� : Panneau du "code d'accès "








tableau � REFSTYLE 1 \n �5�-� SEQ tableau \* ARABE �2� : Automatisme du “Code d’Accès”�
�
ENTRÉES�
�
GRAFCET / @CODE.IO�
FONCTION�
AUTOMATE�
�
Étiquette�
Simulation�
�
Adresse�
N.O.�
N.F.�
Étiquette�
�
w�
w�
Bouton-poussoir�
�
(�
�
w�
�
x�
x�
Bouton-poussoir�
�
(�
�
x�
�
y�
y�
Bouton-poussoir�
�
(�
�
y�
�
z�
z�
Bouton-poussoir �
�
(�
�
z�
�
m�
m�
Bouton-poussoir  de remonté�
�
(�
�
monte�
�
am�
a�
Sélecteur manuel/automatique�
�
�
�
man/auto�
�
veh�
v�
détecteur de véhicules�
�
(�
�
vehicule�
�
bas�
�
détecteur de la porte en bas�
�
�
(�
bas�
�
haut�
�
détecteur de la porte en haut�
�
�
(�
haut�
�
�
�
SORTIES�
�
Étiquette / Simulation�
�
Adresse�
C.C.�
C.A.�
Étiquette�
�
MONT�
montée de la porte�
�
�
220�
MONT�
�
DESC�
descente de la porte�
�
�
220�
DESC�
�
CODE�
Lumière indiquant d’entrer le code�
�
�
220�
CODE�
�
ERREUR�
Lumière indiquant un code erroné�
�
�
220�
ERREUR�
�
ALARME�
Alarme�
�
24�
�
ALARME�
�



�
Solution de l’automatisme du “code d’accès”
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Les actions spéciales


Actions conditionnelles


Actions mémorisées


Mise en garde





� INCORPORER Visio.Drawing.3  ���figure � REFSTYLE 1 \n �5�-� SEQ figure \* ARABE �4� : Panneau de contrôle des bidons


Exemple des “Bidons #2”


Description de l’automatisme




















Tableau des entrées/sorties de l’automatisme des “Bidons”





tableau � REFSTYLE 1 \n �5�-� SEQ tableau \* ARABE �3� : Automatisme des “bidons”�
�
ENTRÉES�
�
GRAFCET / @BIDONS.IO�
FONCTION�
AUTOMATE�
�
Étiquette�
Simulation�
�
Adresse�
N.O.�
N.F.�
Étiquette�
�
pas_c�
p�
détection d’avancement du convoyeur�
�
(�
�
pas_conv�
�
bid_r�
r�
bidon au poste de remplissage�
�
(�
�
bid_r�
�
bid_b�
b�
bidon au poste de capsulage�
�
(�
�
bid_b�
�
n_eau�
e�
niveau de l’eau dans le réservoir�
�
(�
�
niv_eau�
�
n_conc�
c�
niveau de concentré dans le réservoir�
�
(�
�
niv_conc�
�
vol_eau >=85�
volume d’eau dans le bidon�
�
analogique�
vol_eau�
�
vol_conc>=15�
volume de concentré dans le bidon�
�
analogique�
vol_conc�
�
capsule�
f�
capsule dans l’alimenteur�
�
(�
�
bouchon�
�
pb_haut�
h�
position haute de l’équipement à capsuler�
�
�
(�
pb_haut�
�
pb_bas�
d�
position basse de l’équipement à capsuler�
�
�
(�
pb_bas�
�
�
m�
sélecteur de marche/arrêt�
�
(�
�
marche�
�
�
�
SORTIES�
�
GRAFCET�
FONCTION�
AUTOMATE�
�
Étiquette / Simulation�
�
Adresse�
C.C.�
C.A.�
Étiquette�
�
MARCHE�
Lumière d’arrêt�
�
24�
�
MARCHE�
�
ARRET�
Lumière de marche�
�
24�
�
ARRET�
�
VERIF�
Lumière indicatrice�
�
24�
�
VERIF�
�
CONV�
Convoyeur�
�
�
220�
CONV�
�
V_EAU�
Vanne de remplissage d’eau�
�
24�
�
V_EAU�
�
V_CONV�
Vanne de remplissage de concentré�
�
24�
�
V_CONC�
�
DESCEN�
Descente pour capsuler�
�
�
220�
DESCEN�
�
MONTE�
Montée pour capsuler�
�
�
220�
MONTE�
�
VISSE�
Permet de visser la capsule�
�
�
220�
VISSE�
�
�
Ajouts à l’automatisme “Les Bidons”
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figure � REFSTYLE 1 \n �5�-� SEQ figure \* ARABE �5� : Représentation des bidons


Tiré du logiciel GRAFCET de Dima-Manka


Compteur de bidons


Les Pompes Alternatives


� INCORPORER Visio.Drawing.3  ���


figure � REFSTYLE 1 \n �5�-� SEQ figure \* ARABE �6� : Panneau "Pompes Alternatives"


Description de l’automatisme


�
Tableau des entrées/sorties





tableau � REFSTYLE 1 \n �5�-� SEQ tableau \* ARABE �4� : Automatisme “Pompes Alternatives”�
�
ENTRÉES�
�
GRAFCET / @POMPES.IO�
FONCTION�
AUTOMATE�
�
Étiquette�
Simulation�
�
Adresse�
N.O.�
N.F.�
Étiquette�
�
n_bas�
�
Flotte basse�
�
x�
�
n_bas�
�
n_moyen�
�
Flotte centrale�
�
x�
�
n_moy�
�
n_haut�
�
Flotte haute�
�
�
x�
n_cen�
�
raz�
r�
Bouton-poussoir de remise-à-zéro�
�
x�
�
raz�
�
�
�
SORTIES�
�
Étiquette / Simulation�
�
Adresse�
C.C.�
C.A.�
Étiquette�
�
P1�
Pompe 1�
�
�
220�
P1�
�
P2�
Pompe 2�
�
�
220�
P2�
�
L1�
Lumière de la pompe 1�
�
�
220�
L1�
�
L2�
Lumière de la pompe 2�
�
�
220�
L2�
�
ALARME�
Alarme�
�
24�
�
ALARME�
�
MAINT�
Lumière indicatrice pour la maintenance�
�
24�
�
MAINT�
�
Mode automatique (base)


Exercices d’ajouts des “Pompes Alternatives”


Maintenance


Lumières
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